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Radiant Historia 


debe atraer a los que aún no 

la tienen. Por eso estrenamos 
año con un Direct Mini, dejando 
claro con el nombre que es solo 


un “abrebocas”. Con él nos han Perfect Chronology 42 
terminado de quedar tres cosas WWE 2K18 44 
claras: que todo lo bueno de Wii PayDay 2 46 
U va a salir de nuevo, que las Lost Sphear “a 


"third-parties" quieren sus juegos 
en Switch, y que los grandes 
títulos de la casa no paran de 
crecer. ARMS, Splatoon 2 y ahora 
Mario lo hacen gratis, una sana 
costumbre, ideal para que esos 
juegos esten siempre presentes 
y sean, en resumen, atemporales. 
Y así, como nosotros, con algo 
nuevo y revitalizando lo viejo, 


afronta Switch un 2018... que se 5 Guía Super Mario Ody PRÁCTICOS 
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ans de Pokémon, apuntad el 26 
Е 

que se acercan grandes noti- 
cias: al fin tendremos Pokémon Cristal 
en nuestras portátiles, y además se 
estrena una espectacular edición espe- 
cial de la consola. ¡Tendremos New 


16 AMOS nintendo 205 XL Pikachu Edition! Por 
después supuesto, esta consola tendrá todas las 
Aunaue a apon lego — Características que amamos de esta 

& 14 e diciembre de 


serie (cargador incluido), y costará casi 
lo mismo que los modelos iniciales. 


2000, en aquella 
época no era tan 
global el lanzamiento 
de juegos, así que 
nos tocó esperar casi 
un año, hasta el 2 de 
noviembre del año 
siguiente. Horrible! 


Revolución a color 

Ojo que las sorpresas no acaban ahí, 
porque no hablamos de una simple 
aparición en la eShop, Pokémon Cristal 
estará disponible en tiendas... aunque 
dentro lo que habrá será un código de 
descarga. Pero, ¿qué hace a Pokémon 
Cristal tan especial para un relanza- 
miento como este? Pues, aunque hoy 
estemos acostumbrados a todo lo que 
trae un Pokémon, en su día hubo que 
abrir mucho camino e ir innovando, 
Para empezar, hasta este título... ino 
podíamos escoger entre chico y chi- 
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Pokémon Cristal llega 
acompañado a 3DS 


El pack de Oro y Plata se completa en la Consola Virtual. 


са al empezar la partida! Pero lo más 
espectacular fue, además de estar 
alucinando por el colorido, que los 
Pokémon estrenaron animaciones 
en las batallas, Desde luego, daban 
aún más ganas de hacernos con todos 
para verlos al fin en acción. 


Cristal en 2018 

Desde septiembre ya teníamos dispo- 
nibles Oro y Plata, y ahora tendremos 
la edición definitiva... con todos los 
extras que esperas. Los usuarios del 
Banco Pokémon podrán usarlo des- 
de el día del lanzamiento, de forma 
que podrá usarse para traspasar los 
Pokémon capturados en Pokémon 
Cristal a Ultrasol y Ultraluna. ¡De 
Kanto y Johto a Alola en un momen- 
to! Por supuesto, no faltará el uso 

de la conexión inalámbrica de 3DS 
para intercambiar Pokémon y luchar 
sin cables de por medio. Ah, y una 
novedad total dentro del juego: nos 
podremos enfrentar al Pokémon 
mítico Celebi en un evento especial 
al completar el juego. ¡Brutal! ® 


а 


теру 


G Habrá edición en tiendas, también 
a 999€, pero se tratará de una caja con 
una tarjeta de descarga de la eShop. 
Осираг en total 130 bloques. 
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¿CYNDAQUIL 


lesarrollo, por 
© ¡Animaciones! Al fin los 
monstruos de bolsillo se movieron ЭФ 


ante nuestros ojos. ¡Fue una pasada! === 


> La paridad 
llegó al universo 


[¿Cómo has dicho 
llamas? 


AS 


) POKEMON I 


SY De 2 aJ om) 


LA Pokémon Go prepara 
$ su asalto a China 


El mayor mercado del mundo finalmente sí recibirá el súper éxito de móviles. 
El acuerdo que lo permite se ha llevado a cabo con la empresa local NetEase, 
Че modo que se espera que aterrice a mediados de año. Pero no todo son bue- 
nas noticias ya que el juego crece... demasiado para algunos teléfonos: los 
iPhone que no puedan cargar el iOS 11 dejarán de ser compatibles, ¡Lástima! 


© Pokémon 
vuelve a decorar 
de 
esta gama, tras la 
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DESARROLLO 


Desde el principio, juegos independientes 
(como Wonder Boy: The Dragon's Trap) 
venden en Switch más que en el res- 
to de plataformas juntas. Las versio- 


King of Cards será 
la próxima versión del 
popular Shovel Knight 


“Nintendo of America" acaba de hacer 
públicos los títulos más jugados duran 

te 2017 en los EEUU. Los resultados son 

de lo más interesantes porque, aunque se 
esperaba que Zelda fuese el primero, en 
apenas un mes Super Mario Odyssey 
se ha colado en segunda posición. Le 
siguen el Kart, Splatoon 2, Minecraft y, 

ojo, ¡Stardew Valley! El top se completa 
соп Mario + Rabbids, ARMS, Skyrim, The 
Binding of Isaac: A+, NBA 2K18, Dragon Ball 
Xenoverse 2, Fire Emblem y LEGO City. 
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nes suelen ser idénticas entre sí, y Switch 
ofrece muchas más ventajas. 
pelotazo lo ha pegado Enter the Gungeon, 
un “rogue-like" publicado por Devolver 
Digital, que ha superado todas las expec- 
tativas de sus creadores al conseguir 75 
mil ventas en apenas dos semanas. La lis- 
ta es enorme, con otros como Golf Story, 
Lovers in a Dangerous Spacetime o, sobre 
J todo, Stardew Valley triunfando entre los 
jugadores. ¿Y en el futuro próximo? Hay 
confirmados más de un centenar de 
juegos para este mismo año, muchos de 
ellos con pinta de gran producción. Y es 
que, por ganas y esfuerzo, si 


(Travis Strikes Again! es el titulo (al menos de 
regreso de la saga No More Heroes, 


QMulaka es uno de los juegos Independientes más 


ante trabajo artístico. 


VANENDUNIS 
е 65500 
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Acaba de aparecer en la eShop de Switch 
en “nuevo” NBA Playgrounds: Enhanced 
Edition. Se trata del mismo juego que ya 
teníamos desde hace meses, pero con 
más de 100 jugadores nuevos, mucho 
mejor optimizado, iy ocupando menos 
espacio en la memoria de la consola! El jue- 
go está rehecho, ya que los desarrolladores 
(tal y como ellos mismos afirman) cada 
vez trabajan mucho mejor con el motor 
gráfico en Switch. Por supuesto, esta tre- 
menda actualización es gratuita 


El lanzamiento en Switch ha sido el empu- 
jón que necesitaba Rocket League para 
pasar a la historia. El genial juego de fútbol 
con coches acaba de superar la cifra de.. 
140 millones de jugadores! Desde que la 
obra de Psyonix aterrizó en la nueva consola 
no ha salido de las listas, sobre todo por un 
online revolucionario que nos permite jugar 
con usuarios de otras plataformas, con- 
cretamente, PC y Xbox Опе. La versión de 
Switch cuenta con coches muy especiales, 
y ha recibido una gran actualización. 


Si hay un título que puede compararse a 
Splatoon 2 en cuanto a crecimiento post- 
lanzamiento, ese ha sido ARMS. ¡Acaba 
de lanzar su versión 5.01 Se trata, eso si, 
de la última gran ampliación de la lar- 
ga lista que ha ido teniendo, Haciendo 
recuento, desde su salida en junio, el 
plantel de luchadores ha pasado de 
10 a15. Los nuevos son Max Brass, Lola 
Pop, Springtron, Misango y, por último, 
la Dr. Coyle, Cada uno de ellos ha trai- 
do nuevos puños y un nuevo escenario 


ARMS amplía aún 
más su plantilla 


PUBLICACIÓN 


al campeonato, pero además se han ido 
añadiendo modos y nuevas opciones. En 
total, ya tenemos 36 puños que, como 
sabéis, pueden combinarse en cada juga- 
dor a medida que crecemos con él y lo 
personalizamos. Los últimos en añadirse 
han sido los de la terrorífica directora de 
los Laboratorios ARMS, S.A., hablamos 
de Puñolok (que lanza bolas de fuego), 
Paralizador (que inmoviliza) y Voltichaku 
(que atacan girando). A partir de ahora a 
disfrutar del ARMS definitivo. 


En menos de 10 meses, la consola híbrida 
ha vendido la barbaridad de 4,8 millones 
de unidades, Esta increíble cifra pulveri- 
za el anterior récord, que estaba en manos 
de... Wii! La consola del control por movi- 
mientos acabó sobrepasando la mítica 
barrera de los 100 millones de ventas en el 
mundo, y las cifras de Switch están siendo 
(de momento) superiores. En cuanto a jue: 
gos, el 55% de los estadounidenses la tie- 
nen con Zelda, y nada menos que el 60% 
ya se ha hecho con Super Mario Odyssey. 


] 0 
El ritmo de ventas es solo comparable al de lanzamientos. ¡Nunca se vio nada igual! 


D= = << 2 EN LA TELE GRANDE FUERA 
sido imparable. A una tecnologia DE CASA 
Ez Toj 
Ё 


sorprendente se han unido juegazos sin 
parar, muchos de ellos exclusivos, y unas 
posibilidades jamás vistas en la historia 
del videojuego. Las noticias y récords no 
paran, y ya es la consola que más rápido 
ha vendido en los Estados Unidos... ipor 


encima de Will Además, en Japón ya ha 
superado las cifras de los 6 años de Wii U 
ilmpresionante! Analizamos, en 10 claves, 
los porqués de un éxito sin precedentes. 


Es una consola 
de sobremesa, 
сото NES, SNES, 
N64, GC, Wi о Wii U, 
que se conecta a la 


tole y se disfruta a 


Si aún no la tienes, seguro que caeras. ® lo grande y en НО, 


En la tele grande, en el baŭo, en la cama, de 

viaje... No hay limitaciones. Es la consola 

que puedo disfrutar cuando quiera, con los 
juegos más impresionantes y las sagas de la casa. 


Luis Galán, Redactor Jefe. 


0 Los graficazos nos han dejado 
-embobados desde el primer 
ıs a Zelda, Pero después hemos 
:ómo la gráfica Nvidia que lleva 
dentro tiene un potencial brutal... que 
apenas a empezado a mostrar aún 


4 2J0x-CON, 2 JUGADORES] 
КАГА | 


QEI “codo con 
codo” está en el 
ADN de Switch. En 
esta consola basta 
sacar los Joy-Con 
para que la fi 
multijugador este 
servida, Casi todos 
los juegos admiten 
dos jugadores sin 
gastar un euro 
extra en mandos. 
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que Switch 
el momento 


pero con una tecnologia muy 
superior, los Joy-Con permiten que controlemos cada 
gesto de personajes, como los luchadores de ARMS, 


increible consola 
=. Permite interactuar 


en los juegos 
directamente 
tocando en la 
pantalla, Es súper 
cómodo para 
escribir o navegar 
por los mer 
funciona pe 


onsolas pueden unirse para 
formar auténticos campeonatos. 
Splatoon 2, Mario Kart 8 Deluxe, 
FIFA 18... Pruébalo, les una pasada! 


ERES MUY GRANDE, PEQUEÑA, 

Representa la esencia de Nintendo en su estado más 
puro: las mejores sagas exclusivas, apoyo “third party”, 
e infinitas posibilidades de uso. ¡Es la consola definitiva! 


David Alonso, Colaborador, 


ia es más divertido que 
sencillamente 
ncia es 100% fluida, 


MAGIA EN 

FORMATO 

HÍBRIDO, 
ЗАЎ Experiencias 
cortitas o inabarcables 
juegos de mundo 
abierto, Solo en Switch 
puedo vivir todas las 
aventuras sin importar 
si estoy dentro o fuera 
de casa, 


Alex Alcolea, 
Colaborador. 


, y tener a los Super Mario, 
a y compañía es algo que sólo pueden hacer las consolas 


y tenerla en de Nintendo, Si encima llegan el resto de grandes.. ¡Inmejorable! 
las manos es aún más alucinante, Además, todos los 


materiales son de una calidad fantástica. ¡Cómo по! 
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Switch supera ya en 
ventas a Wii U en Japón 


La campaña navideña ha supuesto un 
importante hito en la historia recien- 

te de Nintendo y, más concretamen- 
te, en la corta pero prolífica vida de 
Switch. El éxito de la nueva consola 

de Nintendo la ha llevado a vender un 
total de 3.407.158 unidades durante 
el año 2017. Es una cantidad inmen- 
sa pero, para que entendáis la impor- 
tancia de dicha cifra os diremos que 
Switch ha superado en ventas, desde 
marzo a diciembre de 2017, a Wil U... ien 
toda su existencia! El mérito es todo de 
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Nintendo Switch, su “filosofía” hibrida, 
los increíbles lanzamientos que hemos 
disfrutado durante el pasado año. Pero 
Wii U no es la única consola a la que 
está eclipsando la “joven” Nintendo 
Switch: el récord de ventas durante el 
primer año еп Japón, en poder de 


PlayStation 2, también ha sido 
pulverizado por la nueva con- — 
sola de Nintendo. Fuera de 

Japon, Switch se ha convertido en 

la consola más rápidamente vendida 
de la historia en Estados Unidos. 


y 


/ 


SCORE OOO НЫП. СТ ПЕ 


Astro Ninja Man: 


¡Nuevo lanzamiento 
para Famicom! 


Aunque han pasado casi 35 años desde el lanzamiento de 
la NES clásica, aún hay estudios que siguen lanzando jue- 
gos para la primera consola de Nintendo, que en Japón se 
llamo Famicom (abreviatura de Family Computer). 

RIKI, creadores de Kirakira Star Night DX y 8Bit Music 
Power Final (también para Famicom) firman un shooter al 
más puro estilo Space Invaders en el que controlaremos un 
astronauta (o varios, dependiendo del power-up recogido) 
que acaba con todo tipo de naves espaciales lanzando pro- 
yectiles con sus manos. Un delirio espacial total y absolu- 
to, que los que aún conservan intacta su Famicom disfruta- 
ran de lo lindo, ¡Esta consola es inmortal! 


JI l, 


Mercenaries S 


Mercenaries Saga Chronicles 


La trilogía de estrategia por turnos llega a Switch. 


Estrenado en primer lugar en teléfonos 
móviles y, más adelante, en Nintendo 
305, Mercenaries Saga llegó este mes 
a Nintendo Switch 
en tierras nipo- 
nas. La versión 
para la con- 
sola híbrida de 
Nintendo une 
las tres entregas 
de la saga de estra- 
tegia/RPG de Circle 
Entertainment. 
Aunque en 305, 
hemos podido 
jugar a los dos 


últimos juegos, el primer Mercenaries 
Saga solo llegó a teléfonos móviles... 

iY solo en Japón! Aunque sólo sea 

por eso, esta edición merece mucho 

la pena. Para los que no conozcan la 
trilogía, como se puede deducir por las 
pantallas, Mercenaries Saga mezcla 
elementos de estrategia y RPG, al 
igual que hicieron Vandal Hearts y Final 
Fantasy Tactics en su día. Su estética 
está cerca de aquellos pioneros títu- 
los de Konami y Square, con gráficos 
pixelados al nivel de la generación 16 
bits. Con un poco de suerte, y viendo 
el variado catálogo que está teniendo! 
Switch, llegará a nuestra eShop. 


м А 
а. с 
Мамам Ss 


Lanzamiento en Japón: 
16 de enero 


La compañía japonesa San-ei Boeki acaba de introdu- 
cir una nueva línea de muñecos de peluche entre sus 
licencias: Cappy y Pikmin All-Star Collection. Conocida 


por la calidad de sus “recrea- 
ciones”, San-ei Boeki ya 
contaba con peluches de 
Animal Crossing, Pikmin o 
Splatoon en su catálogo. 
¿Quién no llenaría su casa 
con estos regalitos? 


muestra heterogénea 
columna de breves no faltan 
peluches, pegatina 


s o anime. 


Pegatinas para 
equipaje Nintendo 
Si alguna vez te has equivocado de 
maleta al recogerla en el aeropuerto, 
Nintendo tiene la solución más 
elegante: ¡pegatinas! Ya a la venta 
en el aeropuerto de Kansai y en la 
tienda oficial Nintendo. 


Level-5 prepara un 
anime de Layton 


La próxima primavera se estrenará 
en Japón un anime basado en 

el universo del Profesor Hershel 
Layton. Al igual que el último juego 
estrenado en Nintendo 3DS, estará 
protagonizado por su hija Katriel. 


Genial funda para 
móviles de Zelda 


La tienda oficial de Nintendo Japón 
pondrá a la venta en abril la funda de 
móvil más espectacular que hemos 
visto. Si te gusta Zelda, lesta funda 
ев un sueño hecho realidad! 
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ke 
Galeria de los lectores 


Tenemos la casa llena de amiibo, iy a veces cobran vida! Enviadnos sus divertidas poses, sus 
fotos artísticas, o simplemente vuestra colección, a ¡Hay premio! 


¡Felicidades! 
iTe llevas un 
amiibo! 
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Los mejores :amiibo: de 2017 


Se acabó un año cargado de juegos, consolas, noticias... y amiibo. ¡Muchísimos! Antes de 
| afrontar el nuevo año, hagamos un divertido repaso de lo mejor que nos trajo el anterior. 


EL MEJOR РАСК! y 
Los Elegidos, de The Legend 

of Zelda: Breath of the Wild Mario nupcial, 

Fueron los últimos en llegar, pero la espera mereció la pena, de Super Mario 

Nada menos que estos cuatro personajazos del increíble 

Zelda, todos con grandes extras para el juego. Eso si, Daruk, Odyssey 


¡Switch ya tiene también: 
Mipha, Revali y Urbasa solo se pueden comprar así, juntos, y 


un Super Mario! Por 
supuesto, para celebrarlo, 
llegó соп amiibo de la 
mano, Mario ha entrado 
соп una fuerza fantástica 


Pikmin, de Hey! 
PIKMIN | 
TEste amiibo son cuatro! 
Aunque, como es normal 
en su especie, son todos - 
muy pequeñitos. ¡Casi 

que están a tamaño 

real! El juego que sirvié 

de excusa para su Г 
lanzamiento, allá por el +, 
mes de juli \ к 
mas accesible de la saĝa. 


Samus Returns 


nciaron estat 


y una chulada. El 
cristal, la goma, as. acion 
al lju уеп (твт 


gran utilidad: ne ala- { 


Poochy, de Poochy 8. E 
Yos! Woolly World Inkling Calamar, 


de Splatoon 2 
Reconocemos que е 

lo tenía nominadi 
juego... ¡pero había que meterla! Los 
amiibo de Splatoon (Lo 2) son de 
los más vendidos desde que salió. 
el primer algo аѕоті 
teniendo en cuenta que habla 
de unos personajes muy nuevo 

в inklings han llegado para 
quedarse, no nos cabe duda. 


Si el personaje ya era de por sí tierno, el amlibo es que es 
para comérselo, ¡Qué ricura de perrito! Como Yoshi, es una 
figura muy particular, ya que no tiene la clásica base. 


Construcción libre y toques de rol se fundirán en este juego, que nos 
permitirá vivir el universo de Dragon Quest como nunca antes. ¿Seréis los 
elegidos para reconstruir Alefgard desde sus cimientos? 


ELN TN 


и 
y t 


PN 


QUARE ENIX 
SWITCH 
9 DE FEBRERO 


Poco más de un año después de su 


este "spin off" de la mí 
rol Dragon Quest es conocido por sus 
rad fuerte 
tro mazo, que os contamos todo 
lo que nos deparará este título, 


Construye con historia 
Para que os hagáis una idea rápida, 
una buena forma de definir a este jue- 
go es decir que será una fusión entre 
la construcción de Minecraft y 


Pues lo mejor de todo es que cogerá 

lo mé ado de ambos univei 

Por ejemplo, aquí, y al contrario que 

en el juego de Mojang, la historia ten 

drá gran importancia y nos trasladará 

hasta Alefgard, el mundo de Dragon 

Quest. Allí, sus habitantes han perdido 

el don de la imaginación y la cap 

de crear, por lo que | 

nes sobreviviendo en un mund 

Pero todo esto va a cambiar 
Constructor, el héroe 


ӨЕ! Constructor ès 

2 único capaz de 

jar cómo se 
recolectan materiales 


objetos. Y, claro, 
serás tû. 


que gol- 
pear el terre 
para coger tierra y, 
despui 
bloques donde quer: 
mos. Todo 


que 
tare: omo nar, y que, 
además, siempre nos encar- 

п misiones. La mayoría 2 
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Ə de ellas servirán para que descu- 
bramos nuevos materiales y construc- 
ciones, por lo que cada vez tendremos 
mejores herramientas y conocimien- 
tos. Así, y de forma progresiva, 
mos capaces de levantar edificacio- 
nes cada vez más complejas, с 
hospitales para cuidar a los enfermos, 
cocinas en las que elaborar comida, 
dormitorios para nuestros habitantes, 
¡Un sinfín de posi | Para rizar 
о, muchos de los mate- 
algun 
ш y К se encontrarán en zonas muy 


¿Me ayudarás, Pipi? ¿Colaborarás conmigo para | de nuestra ciudad, por lo que también 
luchar contra la enfermedad que azota esta tierra? 
podremos construir portali 


IN transporte que nos trasladarán є 
4 periquete. Gracias a este sistema de 
evolución y aprendizaje nuestra ciudad 
— —— ira creciendo y, aún más importante, 
teletransportarnos a lejanas y 5 subiendo de nivel, requisito indispi 


© La exploración del mundo exterior será c 
extension de terreno a explorar será inmensa y h; 


Construye sin limitaciones 


Recolectar y construir. Estos serán los dos pilares sobre los que se 
asentará el grueso del juego, Las posibilidades en ambos sentidos serán 
muy grandes y, casi siempre, el único límite será nuestra Imaginación 


© Recolectar materlales será 
una de la palas, IHabra 
por todas partes! 


cientos de ello 


2 Construir armas, objetos o 
habit 


para que nuestra ciudad erezca 
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Ataca y defiende 


Los monstruos camparán a sus anchas por el exterior de la ciudad y, en ocasio- 
nes, intentarán invadirnos para causar caos y destrucción. Por suerte, nuestro 
héroe estará bien preparado para hacerles frente y mantener la paz. 


nuevas 
á tan fácil y 
e uni- 
verso estara representado por unos sen- 
cillos, pero coloridos graficos, una banda 


sonora a la altura de la 
rade los límites de la ciudad, por lo 


tambiĉn tendremos que cons- 
armas para enfrentarn 
s en tiempo ге; 


ble durante la 
libre. La aventura por devolv 


demo disponible en |: 


ESOT RRES 
pesan 
«е: 


ЧЫ фе pasta curativa puro de pitalos bancos. 


===. E 
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Kola 


=~ 


empieza el año | 
en plena forma. 


177, Dark Souls 


Сей 


] 
di 


A 


1 FROM SOFTWARE MROL/ACCIÓN PRIMAVERA 


I 7 [р a primera entrega de la trilogía tema de combate, recolectar almas 
Dark Souls debutará en Switch para subir de nivel y encontrar mejo- 

+. gracias a una versión remasterizada, — теѕ piezas de equipo serán nuestra 
o loque es lo mismo, con gráficos mejor estrategia para vivir.. al menos 


mejorados y resolución 1080p (720p durante un rato mas. Esta version, 
en modo portátil). Sin duda, se tra- ы además, aumentará el número 
Mi 


ta de una excelente noticia, ya” biy „de jugadores del modo online” 

¡que este juego está considerado “A de 4a6, por lo que sera '! y 

como uno de los mejores títu- KII J mucho más sencillo toparnos ` 

los de acción y rol de los últi, à Nega] |; соп otros intrépidos explo- | 

mos años... ¡Y también `. x radores durante nues- 

he de los más duros! La tras partidas, Eso sí, no a 
У * legendaria dificultad podremos tomunicar4; 

de los combates se 


‚ nos con ellos, | $ 
mantendrá intacta," pero sícola-) = У 
por lo que sobrevivir К boraren озү „€i 
en el oscuro mundo de Y ~ combates o, М * 
Lordran será un reto / dejarles pistas' „l 
realmente complicado.“ A ' en los esce- +} 
Todos los escenarios „°, j t папоз® ү 
(desde frondosos bos- '.'y l 
ques d tetricos casti- { 
llos) estarán repletos de 
durísimos enemigos, la, , 
mayoría de los cuales j 
serán capaces de aca- = 
Баг con nosotros соп 


| 


az. I 


OLa elevada dificultad, seña de identidad de la saga Dark 
Souls, se dejará notar en los combates, Tras cada esquina nos par de golpes, Por’, . 
espera un enemigo o trampa capaz de acabar con nosótros, ello, dominar el sis- 


\ * 


GLa estética del 
juego destacará 
por su tono tétrico 
y oscuro, Tanto los 
escenarios como: 
los personajes 
estaran diseñados 
para hacernos 
pasar un mal rato. 


hielo y agua. 


witch es la gran consola del 
S multijugador, y nadie como la 

fantástica bola rosa para traer- 
поз un amoroso cooperativo para cua- 
tro jugadores, Sincronizarnos con los 
compañeros no solo nos hará llegar 
antes a la meta, sino que nos permitirá 
abrir numerosos caminos ocultos. 
Además, si unimos las habilidade: 
resultados serán tremendos! Tambi 
hay otra opción menos amistosa, que 
es coger a un amigo y lanzarlo contra 
los rivales, Si con eso lo perdemos... 
pues tocará echar mano de las nue- 


llos 
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Kirby Star 


Haciendo 24 en Dream La 
m NINTENDO ¡PLATAFORMAS m16 DE MARZO 


llegan RPA O 


BANDAI-NAMCO LUCHA 31 DE ENERO 


3 


r Allies 


vas habilidades de Kirby. Este redon- 
do héroe no para de inventar poderes, 
y ahora puede convertirse en un gran 
artista, y golpear tanto con su pincel.. 
¡como con las pinturas! Además, tam- 
bién se vestirá de arácnido para atrapar 
a los rivales en telarañas, Buena falta 
nos harán todos estos tru- 
cos, porque esta aventura 
va a estar llena de jefazos, 


como el clásico 
Meta Knight o $ ( a 

la temible ° گے‎ 
Francisca. Ф 


є cc 


Celeste 


mi MATT MAKES Ш PLATAFORMAS ш 25 ENERO 


2 


Nada menos que 300 = 
niveles nos esperan en 
este plataformas retro, 
Madeline debe escalar la mon- 
taŭa Celeste, que da nombre 
al juego, sorteando una inmen- 
sa variedad de peligros. De 
hecho, el juego que pinta tan 
duro... que traerá diversos 
niveles de ayuda. 


Nuevos: 
Pokémon 


Mario Tennis Aces 


19 CAMELOT ii DEPORTIVO mi PRIMAVERA 


¡Vuelve el mejor tenis de Mario! Como en 
las entregas clásicas de la saga, volveremos 
a tener un completo modo historia, En él, 
nuestro revés se pondrá a prueba en multi- 
tud de minijuegos, ¡y hasta lucharemos сот 
tra jefazos! A buen seguro servirá para per- 
feccionar nuestro juego, ya que promete una 
profundidad de control que ya se iba echan- 
do de menos en las entregas anteriores, 


Mega-Rayquaza, 


SNK HEROINS 
Tag Team Frenzy 


18 NIS AMERICA ш LUCHA ш VERANO 


En pleno momento álgido del feminismo 
mundial las chicas han tomado también el 
gran universo de lucha de SNK. ¡Este juego 
las reŭne a todas! Por supuesto, saben hacer 
equipo, así que es un clásico juego de lucha 
2 vs. 2, en 2D, y cargado de combos y tre- 
mendos ataques finales: los Dream Finish. 
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SWircH 


09599 


Ys VIII: 


Lacrimosa 
of DANA 


Una aventura para dejarse llevar 
8 М5 AMERICA ш ACCIÓN-RPG Ш VERANO 


a veterana saga Ys se dejará caer 
L en Switch con esta aventura que 

mezcla rol, acción y persona- 
jes profundos. Tendremos por delante 
muchas horas de buen RPG en el que 
encarnaremos a Adol, el protagonista 
de la saga, en cuyos sueños aparece 
Dana, una misteriosa chica con el pelo 
azul. A medida que avancemos, iremos 


conociéndola y reviviendo sus experien- 


cias. El combate será en tiempo real, y 


nos dejará controlar a varios persona- 
jes, cada uno con sus características y 
habilidades. Eso sí, no todo será pelear 
у, para progresar en la historia, tendre: 
mos que explorar la isla de ensueño en 


la que se ambienta la aventura. No ten: 


dréis que ser unos grandes expertos en 
la franquicia y, si ya os habéis pasado 
Xenoblade Chronicles 2, y tenéis más 
ganas de rol intenso, habéis dado con el 


juego ideal para pasar... el verano, ® 


La odisea se expande. 


NINTENDO 


PLATAFORMAS FEBRERO 


La armadura 


El traje de músico. 


Donkey Kong 


Country Tropical Freeze 
Mi NINTENDO Mi PLATAFORMAS Mi 4 DE MAYO. 


Donkey Kong y sus amigos, tras pasar por 
Wii U, volverán a deleitarnos en uno de los 
mejores juegos de plataformas de los últi 

mos años, Tendrá todo el contenido del ori: 
ginal, además de un nuevo modo protago- 
nizado por Funky Kong. Este simio surfero 
tendrá habilidades que nos permitirár 
rar los nivele 


supe- 
con algo menos de dificultad. 


Im EA Ш PLATAFORMAS Ш 16 DE FEBRERO 


La magia y belleza de la naturaleza se darán 
cita muy pronto en esta aventura de plata: 
formas en 3D en la que controlaremos a un 
misterioso cachorro. Tendremos que avanzar 
que, superando peligros y comu- 
nicándonos con las criaturas que alli viven. 
mientras las libramos de unos violentos 


por el bosi 


seres oscuros. Habrá exploración y el aparta: 
do artístico promete ser de lo más potente. 


Hyrule Warriors 
Definitive Edition 


Mi KOEI TECMO Ш MUSOU Bi PRIMAVERA 


29 personajes jugables nos esperan en esta 
versión que suma las anteriores (New 3DS y 
Wii U) para traer aŭn mas. ¡ón a Switch. 
Contaremos con trajes de The Breath of the 
Wild para Link y Zelda, y ya sabemos lo que 
nos espera: miles de enemigos que derrotar 
en el mágico mundo de la saga Zelda. 
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Baila.. o desaparece. 


SQUARE-ENIX | [ROL 2018 


DDonkoy 
ayudará a 
los Rabbi 
nuevas п 
de historia contra 
mutantes tan, 
sonrientes como 
estos, 


Mario + Rabbids E : 
Kingdom Battle ТШ 
DLC pack 3 лын 


Llega un BL muy especial. 


в UBISOFT 8 ESTRATEGIA im PRIMAVERA 


a unión entre la saga de los Será en una nueva historia que llega- 
L Rabbids y el mundo de Mario nos га como contenido descargable, y que 

sorprendió a todos el año pasa- promete tener tanto humor como las 
do... y seguirá dándonos excusas para originales. € 


disfrutar de su singular jugabilidad, 7 
Kingdom Battle presenta un univer- kaz 
so en el que los traviesos conejos de Ф, 

Ubisoft se cuelan en la dimensión del 
Reino Champiñón. Ahí se topan con 
Mario, Peach, Toad y el resto de la pan- 
da, Para defender el Reino, es necesario 
utilizar armas y, con pistolas futuristas, 
Mario y unos Rabbids de lo más simpá- 
ticos (vestidos como nuestros héroes) 
se enfrentan a unos malvados cone- 

jos. Si no habéis probado la divertidi- 
sima estrategia por turnos de Mario + 
Rabbids, debéis darle una oportunidad. 
iy pronto tendréis otra excusa! Y es que, 
Donkey Kong se unirá pronto a la 
defensa contra los Rabbids malvados, 


Aunque Neku 
es el prota, 
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La en alta definición le 
Bentardn de maravilla al apartado artístico. 


Das 


Че Neku cambiará 
dependiendo de 
9 los combates, 


harán avanzar la 
historla y nos tovelarán qué ocurre, 


A 


8 > 


wig serán como 
f «f manejar una máquina de balle. 


PLATINUM Ш ACCIÓN Ei PRÓXIMAMENTE 


Los fans lo han pedido durante 

por fin, 

rá en exc N S bruja 
> en 


NINTENDO @ AVENTURA Bl PRÓXIMAMENTE 


onetta 3 aún 
те 4... menos aún. Es uno de los 


y la única іта. 


mos de mostrar. Lo importante es que 
os podemos asegurar qu 


NINTENDO Mi PLATAFORMAS i 2018 


A : po y SAT y y) 
Lucha con estilo 
iLa bruja Bayonetta está de vuelta! Llega preparada para no dejar 


angel con'cabeza, y poner punto y final a la eterna lucha entre la luz y 
la oscuridad. Lo hará con toda la clase y chulería que la caracterizan. 


enin 


101, lanzó una oda a la acción y al género 
hack & slash que nos dejó a todos boqui; 
biertos. Pronto podremos disfrutar en _ 
Switch de ambos títulos en un único pack, 
Hablamos de una loble entrega que, sin 
duda, será el aperitivo perfecto antes dê — 
‘Bayonetta 3, exclusivo de Switch. 


Un cuento de... brujas = 
¿Aunque Bayonetta y el ama de comba- 
te son los protagonistas, ¡bién hay una 
historia que mueve todo el juego. Antes de 
que existiera nuestra protagonista, la luz 

y la oscuridad (sabios y brujas, respecti- 
vamente) vivían en paz, por lo que había 
armonía entre el infierno, la humanidad 

y los seres celestiales. Cuando un sabio 

y una bruja se enamoraron, rompieron el 


lea más intrascendente. 


de Ва, yonetta, en la que controlaremos a 
=. talentosa joven que no recuerda nada 


„de su pasado. Tendremos que avanzar 


Е nientras la ayudamos a recordar... e inten- 
tamos comprender qué está pasando. 
Claro está, una vez terminemos el primer 

ı juego, la historia sigue en Bayonetta 2, una 
secuela directa que, no solo cuenta con 


= una historia más fácil de seguir, sino que 


expande las mecánicas jugables de for- 

тпа magistral. Además del salto gráfico, la 

Р E parte incluye nuevos modos y aún 
is d 


osis de acción y espectacularidad. 


¿Bailamos? 
Tan protagonista como la propia Bayonetta 
“у su historia, es el sistema de combate. 
Platinum Games echó el resto para crear 
un entramado de combos que se cuen- 
tan por decenas, y que no paran de sor- 
prendernos. No se trata solo de saber qué 
botones tenemos que utilizar para crear las 
combinaciones, sino de aprender el tiem- 
po que tenemos que apretar un botón para 
realizar un ataque y no'otro. Es decir, 2 


02909 y TR 
jsual es inconfundible, y el carisma de la 


Aunque Bayonetta se basta para plantar 
сага a los enemigos, hay momentos en 
los que las armas nos vendrán genial. Hay 
diferentes clases que nos permiten realizar 
combos únicos con devastadores resultados, 


ESPADAS 


Son rápidas, vistosas y 
destructivas, Son las que 
más usaremos (junto а 

las lanzas) y podremos 
'combinarlas con las pistolas 
para ser más destructivos, 


| 
PISTOLAS (fl 


No hacen demasiado айо, 
pero sirven para mantener 
Tenemos un par en las — $ 

manos y otro en forma Ж 


de tacones. Los combos 
resultan espectaculares, 


Solo las podremos utilizar 
si las encontramos por 
ahí. Son muy poderosas 
y algunas (como esta, | 
llamada Durga) nos 

permiten realizar ataques 

vistosos y devastadores, / 


USANDO EL PELAZO 
El pelo es fundamental, Bayonetta puede 
utilizarlo para invocar armas en mitad de un 
combate (como una bota gigante que aplaste 
enemigos) o convertirlo en criaturas (como 
este dragón) en ciertos ataques finales, 


REPORTAJE BAYONETTA. 


к. 
Tras combatir contra decenas de enemigos, no podremos tomarnos ni un descanso. Y es que varias de 
las fases de ambos juegos están coronadas por jefes finales que cuentan con barras de vida kilométricas y, 
sobre todo, con la capacidad de tumbarnos con un par de golpes. Como en el resto del juego, el diseño está 
extremadamente cuidado y cada jefe cuenta con varias rutinas de ataque que tendremos que aprender. Son 
complicados, pero también tremendamente divertidos. 


O Gigantescos y con metamorfosis, así son algunos de los "bosses" más temibles de Bayonetta, Con pacien- 
cia, combos, y usando bien el botón de esquivar, los superaremos sin caer demasiadas veces. 


'% La escala contra los jefes cambia 
para regalarnos momentos únicos, 


ОЕ! momento de clímax se activa tras encadenar 
combos, Podemos realizar un ataque muy especial. 


AT 


FIGURAS 
COMPATIBLES 


Solo los mejores personajes tienen 
el honor de convertirse en amiibo, 

y la bruja de Platinum Games se lo ha 
ganado a pulso. Estos dos modelos (muy 
difíciles de encontrar) pertenecen a la 
colección de amiibo Super Smash Bros, y 
desbloquearan los trajes de Fox McCloud, 
Samus, Daisy, Peach y Link automática- 
mente en Bayonetta 2, ¡Conéctalos! 
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2 podemos 


4 tro boton e 
si 


al al ju go, qué 
үл 
enudo nos | 
ше funcio- 


(mas de 30 eni 
Continuamel 


| briendo nuevos a 


es acostumbrarte a esquivarlos 

El sistema de combate de Bayonetta 
es como un baile, Nuestros ataques. 
tienen tanta importancia como los . 
de nuestros enemigos, con la venta- 
ja de que podremos utilizar la ofen- 
siva rival para asestar un golpe aún 
mayor. Existe un boton que sirve 
para esquivar y que, si utilizamos en 
el momento oportuno, activará el lla- 
mado “tiempo bruja”. Esto ralentiza 
a los enemigos permitiendo causar- 
les mucho daño en poco tiempo. Y, 
como todo en Bayonetta, esta mecá- 
nica nos regala momentos únicos en 
la pantalla. 


Belleza sin igual 

Aunque Bayonetta 2 es más vistoso 
gracias a una paleta más colorida, 
no son títulos que destaquen por los 
alardes gráficos, Sin embargo, tanto 
el segundo como el primero, llaman 


UN BUEN FONDO 


DE ARMARIO 


Фаз cinemáticas, con un dise 
Д5 se encargan de hacer an 


Esquivar og tan im ron: 
sobre todo, a los jefes, pero. со 


apartado. Mol ico 
si т іепао sens 


EA sonora qu ШЕ | crear 
juego vertiginoso. 2 


шш con garantías, Es algo que se aplica, 
олып | con E mis pequeños. 


La magia de Platinum 
Hay compafîfas que tienen un toque espe- 
cial, y la acción le sienta de maravilla a 
Platinum, ЕЗ! muy difícil crear un sistema 

de combate que permita que el jugador se 
exprese y que sea vistoso, fácil de entender 
y, a la vez, complicado de dominar y explo- 
tar al máximo. Ellos lo logran, y falta poco 
para poder disfrutar, de nuevo, de dos de los 
Juegos de acción más importantes y bonitos 


Es importante ir con el atuendo ade- 
cuado, y en Bayonetta 2 podremos des- 
bloquear (con los amiibo del personaje o 
avanzando en el juego) trajes basados en 
diferentes personajes de la casa. 


PEACH 


Cuando Bayonetta se 
vista con el trajo de la 
princesa Peach, podrá 
pisar a los enemigos e 
invocar.. la Bowser! 
¿Qué pensará Mario 
de todo esto? 


SAMUS ARAN 


El traje 
especial de la 
protagonista 
Че Metroid nos 
permitirá convertirnos en 
morfosfera para plantar 
сага a los ángeles, El 
modelo es el del primer 
Juego de la saga, 


е mu LI 
La variedad de enemigos, el diseño de los de la historia moderna de los videojuegos. 
jefes y los personajes protagonistas, el tra- Además, podremos hacerlo donde queramos 
tamiento de las cinemáticas, el uso del soni- gracias a la versatilidad de Switch. ® 


LA EDICIÓN DEFINITIVA 


La Non-Stop Climax 
Edition será una edición 
para coleccionistas que 
incluirá 22 láminas de arte, 
tres packs de pegatinas, 

el primer juego en forma- 
to digital, el segundo en 
tarjeta, y una caja metá- 
lica muy especial: por un 
lado tendrá el diseño de la 
Bayonetta del primer juego 
соп la pose de la caja del 
segundo, y por el otro lo 
contrario. Todo en una caja 
de cartón muy elegante. 


LINK 


La bruja podrá utilizar 
la Espada Maestra y 

\ un arco, y los sonidos 
del juego cambiarán 
Cuando abramos un 
cofre... ison 
melodía clásica! 


DISPONIBLE EL 16-022018 


һе 305 REVISTA OFÎğIAL NINTENDO [=] 


ua 


Género Plataformas 
Compañía Playtonie 
Jugadores 1-4. 

Precio 39,99 € 
wwwnintendo.os. 


o 
El villano Capital 

B ha absorbido 
tados los tomos del 
mundo y desperdi- 
gado las páginas del 
Libro Único. Ahora, 
Yooka y Laylee 
quieren recuperarlas 
todas y completar el 
poderoso libro... isin 
ninguna motivación 
aparente! 


EŬ) REVISTA OFI 


Nintendo 8Shop 


Plataformas con sabor a Nintendo 64. 


os mis veteranos del lugar recor- 

darĉis Banjo-Kazooie. Fue uno de 

los mejores juegos de N64, y una 
de las obras cumbres de Rare a finales 
de los años 90. Vale, ahora imaginad 
que algunos de los miembros origina- 
les del estudio se unieran para crear un 
juego de plataformas inspirado en el " 
clásico. Ya podéis dejar de soñar, porque 
esta es la historia de Playtonic y su pri- 
mer gran juego: Yooka-Laylee. 


Como en la aventura de 1998, en la que 
manejabamos a un oso y a un ave, aqui 
tambiĉn contamos con dos protagonis- 
tas: Yooka, un camaleón, y Laylee, una 
murciélago que va siempre a su espal- 
da. La quimica entre ambos perso- 
najes es desbordante y, juntos, tienen 
que recuperar las páginas (o pagies) de 
un libro mágico. iY hacerlo antes de que 
el villano Capital В se les adelante! Para 
conseguirlo tienen que explorar cinco 
enormes mundos en los que la liber- 
tad es total y que incluyen todo tipo de 
retos. Zonas de saltos, puzles, enemigos 
a los que derrotar... La variedad de situa- 
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ciones es muy 
grande, Además 
de las pagiés, 

que dan acceso al 
siguiente mundo 
y amplían los que 
ya hemos visitado, 
nuestros héroes tam- 
bién recogen plumas 
doradas que pueden can- 
jear por nuevos movimien- 
tos. ¡Y hay decenas! 

Para acceder a ciertas 


Consigue pagies 
Hay 145 páginas del Libro 
Único. Encontrarlas no es 
fácil, y todas nos exigen 
poner a prueba nuestra 
habilidad en zonas de sal- 
tos, carreras, minijuegos o 
enfrentamientos contra peli- 
grosos enemigos. 


¡BIEN HALLADOS, AVENTUREROS! 
LTI SOY AL QUE LLAMAN ”SHOVEL KNIGHT”... 


DEI sentido del humor es muy acusado, Algunos diálogos y situaciones son realmente —DLas recreativas de Rextro están escondidas en cada mundo, Hay ocho diferentes y 
hilarantes. También hay elementos “inspirados” en otros juegos, y geniales cameos. están basadas en juegos clásicos, IV en todas pueden jugar hasta cuatro personas a la мед 


Los 
PELIGROS a ¡Qué habilidad! 


Durante la aventura aprendemos más 
Че una decena de nuevos movimien- 
tos, necesarios para acceder a algunas 
zonas, Todos exigen la colaboración 
entre ambos protagonistas: juntos 
Mundos muy pueden rodar, caminar bajo el agua, 
variados planear, o disparar diferentes tipos de 
Visitamos 5 mundos proyectiles, ¡Vaya dos! 

diferentes, Cada uno / 

де ellos cuenta con 
шпа ambientación 

y unos enemigos 
únicos. Conocerlos 
bien es la clave para 
hallar sus pagies. 


LOS ENEMIGOS 


ESTÁ PRESE 


NTE AUNQUE EL JUEGO YH Puntuaciones 


TIENE SU PROPIA IDENTIDAD. SGraficos ххх босана (GALA cámara 
y sentido по siempre 
Muy coloridos y bien diseñados, del humor. La se coloca bien. 
P pero la cámara nos lla a veces | lberiadyelgran Aveces es un 
zonas necesitamos un movimiento en. gráficos. Tanto escenarios como perso: Diversión kkk WE оошо 
cincomundos, | en sus retos, 
concreto, por lo que nos toca volver a najes muestran un gran colorido y un у dorido 4 Mitin auna 
cada mundo muchas veces. iY hacer- diseño graciosisimo, que luce especial- algunas mecánicas se repiten : 
lo es una delicia! Siempre descubri- mente en modo portátil, El resultado OSonido e as klar 
| mos nuevos retos, como carreras o final solo lo empañan la cámara, que Бе ео Series. 4 VaokallaV hace muy bien lo 
| transformaciones, que hacen que, por en demasiadas ocasiones se coloca de que se propone: poner al ia la 
я * ©ршасёп жд formula de los clásicos en los 
ejemplo, nuestro dúo se conviertaen forma incorrecta, y algunas mecáni- que se inspira, como Banjo- 
Conseguir todos los secretos da Ёш Май сото Ватјо, 
una planta. cas, que se hacen un tanto repetitivas. para más de 30 horas. moraro fasti bany Sierta, 
Aún así, y sobre todo si habéis tenido 
la suerte de disfrutar de Banjo-Kazooie 
El sentido del humor es hilarante ylos y de su continuación (ВапјоТооіе), con шр. OS 
| guiños a otros juegos son constantes, —  Yooka-Laylee vais a conseguir transpor- 


Buena prueba de ello son los minijuegos taros de nuevo a la mejor época de las 
| retro que encontramos escondidos, los plataformas en Nintendo 64. Y eso, ami- 
cameos de algunos personajes y los gos, es un verdadero regalo. 


Sonic Forces 
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DEl lavado de cara 


CASINO. 


бе 
Género Terror-Aventura 
Compañía Capcom. 
Jugadores 1-2 

Precio 19,99 € 
capcom-europe.com 


DGraficos kk 
DDiversion ж 


Sonido dekok 
DDuraciĝn — ARK 
| = Valo 

El mismo gran juego 

de 3DS, pero luciendo 
más definido y fluido, 


y con control a lo Wil 
Engancha y asusta 
сото el original. 


Total 


81 


antástico, aunque en cuanto a texturas у videt 
poco anticuado, El cualquier caso, va fluido a tope, y es la me 


Nintendo éShop 


ve ya un 
y y más completa ve 


Tercer paseo en el crucero de los horrores. 


ace 6 años que Capcom, criti- 

cada por el giro a la acción que 

había dado su saga de terror, 
sacó para 3DS el mejor Resident Evil 
desde la majestuosa cuarta entre- 
ga. Aquella fue exclusiva durante un 
tiempo de GameCube, como esta lo 
fue de la consola tridimensional. Ahora, 
tras pasar por Wii U y otros sistemas, el 
Queen Zenobia zarpa de nuevo. 


Aprovechande 

Este port tiene todo lo que se podria 
pedir de él, empezando por que luzca 
mucho mejor que nunca, Así puestos, 
funciona en FullHD y con una fl 
dez máxima. Sería una delicia visual, 

si no fuera porque todos los elementos 
son los mismos que en 3DS, No solo 
hablamos de unas texturas y persona- 
jes algo antiguos, sino pensados para la 
veterana portátil. En ese modo es donde 
la versión de Switch luce mejor, ya que 
la fluidez se mantiene, Además de esta 
versatilidad portátil-sobremesa, el juego 
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variado plantel de personajes. Además, admite cooperativo online o por conexión local. 


gana en jugabilidad, ya que los Joy-Con 
pueden usarse para controlarlo como 
si de una “Wi 
cuestión de gustos, pero está claro que 
el apuntado gana mucha fidelidad. Sin 
dejar de lado la vibración HD, que rema- 
ta la ya de por sí fantástica inmersión 
del juego, iDa muchos sustos! Y además 
tiene una buena campaña (de unas 12 
horas) con buena historia, que se divi- 
de en varios espacios, Para rematar, un 
modo asalto con cooperativo y online, 


Del 
control por 
movimientos 
esla gran 
novedad 
jugable, Como 
ya hicimos con 
Leon en Wi, la 
mano de Jill es 
la nuestra, 


ОЕ! desarrollo por parejas cobr: 


Descargas NS 


Era 


Género Terror-Aventura 
Compañía Capcom 
Jugadores 1-2 

Precio 24,99 € 
capcom-curope.com 


DGrafigos ях 
DDiversibn жж 
Sonido dokk 
DDuración жж 
Un Resident de los 
buenos, tan bien 


adaptado a Switch 
como el primero, 
pero con una calidad 
técnica superior, 


Total 


83 


aún más sentido, ya que tiene un genial cooperativo. 


(cada uno con su Joy-Con) que se puede activar o desactivar en cualquier momento, 


El virus del miedo se expande en Switch. 


| primer Revelations de 3DS tuvo 

tan buena acogida que en 2015, 

y por capítulos, comenzó a publi- 
carse una entrega que siguió su estilo, 
No llegó a salir para Wii U, de modo que 
ahora se estrena en Nintendo, pero con 
todos los episodios y contenidos... más 
todo lo que supone tenerlo en Switch. 


Lo primero que queda claro es que se 

ha “portado” junto al primero, de modo 
que el control, los menús, las opciones. 
todo está igual de bien optimizado, 
Además, con la compra de uno, obte- 
nemos 5 euros de descuento en el otro. 
Eso sí, aquí el juego cooperativo también 
sirve para la campaña principal y, aunque 
solo es en local, cada uno puede jugar 
con un Joy-Con. Aquí es donde, por 
supuesto, encontramos un juego diferen- 
te. Esta claro que Revelantions se centra 
más en el suspense que en la acción, y 
esta entrega es aún más difícil. ¡Suerte 
que tenemos los amiibo para recibir 


DBarry Burton, el padre de Moria, lleva el peso de la segunda línea argumental, y va 
acompañado por Natalia Korda. A través de sus aventura, crecerá mucho como personaje. 


regalos! También repite en cuanto a la 
división por episodios y desarrollo por 
parejas de personajes y diferentes locali- 
zaciones, pero son episodios más largos 
(ya que no nació en una portátil) y cine- 
matograficos. De hecho, visualmente 
es una pasada, tanto en cuanto a los 
vídeos (numerosos) como al juego en si, 
Seguimos la odisea de Claire Redfield y 
Moira Burton y de Barry Burton y Natalia 
Korda por entornos decrépitos, que nos 
atrapan por su historia... y sus sustos. 


Parece 
una pelí 
interactiva, y 
eso también 
se refleja en 
su tamaño. 

Hablamos nada 
menos que de 

236 Gi ue 


DEI micrófono de la consola nos permite limplar el polvo de aluminio para detectar 


huellas dactilares, o gritar "Objection!" para presentar una prueba. 


iez años después del original 
de DS, y tras haber pasado 


Género Aventura. por teléfonos móviles, la tien- 
Gráfica = ч 
Compañía Capcom da digital de 305 recibe el “remake' 
Jugadores 1 del titulo que, tras la popular trilogia 
Precio 24,99 € 


Phoenix Wright, nos presentó al gran 
abogado Apollo Justice. 


www.ace-attorney.com 


Gráficos жж 


DDiversión Айж E 
e E Una vez más, la jugabilidad se divide 
DDuracion ЖЖЖ en dos grandes aspectos: sesiones 


en el tribunal e investigaciones. 
Una dinámica que aporta variedad 

al desarrollo de una historia llena de 
giros, drama y humor, que (con altiba- 
jos en una jugabilidad algo repetitiva) 
engancha bien hasta el final. En la 
corte, nuestra tarea es buscar contra- 
dicciones entre las pruebas del acta 
del juicio y las declaraciones de los 
testigos, a los que hay que presionar 
y examinar al detalle, sin duda, lo más 
divertido. Así descubrimos la verdad, 
demostramos la inocencia de nuestros 
clientes, y hasta pillamos a los culpa- 
bles. Por otra parte, la mayoría de los 
casos nos dejan investigar escenas 


Casi lo único que 
aporta es tenerlo 
en la eShop de 305, 
pero sigue siendo un 
buen juego, el más 
oscuro de la saga. 


Total 


75 
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Nuevos tribunales para idénticos juicios. 


Li pr samad 


Analizar las pruebas desde todos los ángulos posibles gracias a la pantalla táctil es 
imprescindible para encontrar pistas ocultas, No podemos pasar nada por alto. 


del crimen, donde hay que buscar 

las pruebas escondidas y hablar con 
los involucrados, Aquí es donde más 
entran en juego la maga Trucy, la cien- 
tífica Ema Skye, los hermanos Klavier 
y Kristoph Gavin... iy el mismísimo 
Phoenix Wright! Personajes muy 
carismáticos que (increíble) siguen sin 
hablar español. Y es que este título es 
prácticamente idéntico al original, 
con un apartado visual de otra época, 
y apenas unas mejoras en la ya exce- 
lente banda sonora, Si ya lo tenías... 
pues pon tu tarjeta en la 305, 


detectar los tics 
erviosos de los 


О 0000990 
T 


tanto armas 
ntamientos, 


12000048, 4 © 0000115 
еш 4 $ r n 


Un “shooter” de la vieja escuela. 


7 | na de las ventajas de Switch más efectivos en 
es que podemos jugar como nuestras tareas: 
го Roguelike. А т. 
сааи. queramos. Esa cualidad la matar bichos (hay 


Jugadores 1 explota a la perfección One More más de 30 diferen- 
Precio 799 € Dungeon, un juego de mazmorras y escudriñar 


асаа bastante difícil, con una estétic el escenario bus 
Р | jugabilidad muy particulares, cando puertas para 
Gráficos жж avanzar. Recuerda a 
DDiversión kkk n a Minecraft en lo visual, y ese estilo pixe- 
a з Con un báculo mágico en una mano, lado funciona muy bien (y muy fluido) 
y un arma cuerpo a cuerpo en la otra, en la tele o en la pantalla de Switch. El 
] debemos avanzar por una mazmorra sonido pasa algo más desapercibido, 


Cuesta entrar, ya que 


Fre machacando criaturas con las armas у pero no empaña uno de esos juegos 


pero cuanto más ju objetos que encontremos, Eso sí, no es perfectos para disfrutar en pequeñas 
EAE KA АШ facil, ya que las mazmorras se gene- dosis, dentro y fuera de casa, 
nos engancha! ran de forma aleatoria y, cada vez 
que caemos, se crea un nuevo nivel. = 
Total Hay “muerte permanente”, pero nos 


: acaba dando igual. Es de esos juegos 
que siempre nos anima a echar una 
partida más, gracias a unas mecánicas 
jugables muy adictivas que recuerdan 
al Doom clásico. Al principio cuesta 
apuntar, ya que solo podemos mover 
la cámara en el plano horizontal, pero, 
a medida que jugamos, le cogemos el 


gusto al estilo y nos vamos haciendo 


GAntes de 
cada sesión 
podemos elegir 
y comprar 
(con puntos 
del juego) 
modificadores 
para la partida. 
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Novedades 


gos es la habilidad insignia de Teri, Podemos utilizarlos para 


acceder a los lugares más recónditos o para hacer frente a otras criaturas en combate, 


WORLD FEWEST 


Descargas NS 


їй 


Género Puzles/Aventura 
Compañía Rain Games 
Jugadores 1 

Precio 24,99€ 
worldtothewest.com 


Puntuaciones 


Gráficos 

Diversión 

DSonido 
ODuración 


Valoración 


No resulta innova: 
dor, pero lo bien 
diseñadas que están 
sus mecánicas hacen 
que esta experiencia 
merezca la pena. 


Total 


- World to the West 


Puzles y exploración por los cuatro costados. 


witch aún no tiene ni un año y 
su catálogo no para de crecer, no 
solo con juegos “de los grandes”, 

sino también con Nindies que encuen- 

tran en la híbrida un hogar perfecto para 
sus propuestas. A este "pack" se suma 

World to the West, una bonita aventura 

que llega dispuesta a cautivarnos, 


Profecía para cuatro 

Los caminos de cuatro desconocidos 
con diferentes historias y objetivos se 
cruzan en unas antiguas ruinas. Son los 
héroes que, según la profecía, evitarán 
que una catástrofe acabe con el mundo, 
aunque, claro... ellos aún no lo saben. 
Desde una perspectiva aérea controla- 
mos a unos o a otros (dependiendo del 
capítulo), y todos tienen sus propias 
habilidades, como cavar bajo tierra o 
trepar paredes, Saber combinarlas es 
imprescindible para poder avanzar, de 
forma que la exploración se convier- 
te en el elemento principal, relegan- 
do el combate a un segundo plano. Esto 
se refleja en el sobresaliente diseño de 
los escenarios, salpicados de enemi- 
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DEl mapa está dividido en regiones cuadriculadas, a lo Zelda clásico. ¡Incluso hay un 
тара subterráneo como en A Link Between Worlds! Os encantará descubrir sus secretos. 


ы 


y 


gos, pero repletos de puzles que nos 
animan a probar cosas y ser creativos. 
El mapa es extenso, y en él hay distri 
buidos tótems que nos permiten 
viajar a otro totem... si lo hemos 4 
descubierto previamente con 
el mismo personaje, Esto 
anima a explorar, pero 
resulta algo tedioso. 
Visualmente, a 
veces no es tan 
fluido como qui- 
siéramos, pero el 
bonito diseño y la 
inmersiva banda sonora nos 
hacen disfrutar de unas 15 buenas 
horas de puzles y aventuras. ® 


Pasando el testigo 
Ya está también disponible en 
la eShop de Switch Teslagrad, 
ип precioso juego de puzles 

y exploración en 2D, que nos 
conquistó en 2014 para Wii U. 
No es una precuela como tal, 
pero se sitúa en el mismo uni- 
verso y comparten atmosfera. 


Nuestro arsenal incluye armas a distancia como 
otras como lanzas, hachas, espadas y maz 


Género Rol 
Compañía Unepie Fran 
Jugadores 1 

Precio 9,99 € 


www.unepicgame.com 


DGraficos Аж 
DDiversión яяя 
DSonido dokk 


DDuracion dekok 
Humor tronchante, 
estilo “Action-RPG' 
y diversión para rato, 
son las cualidades de 
este pequeño-gran 
juego independiente, 


Total 


80 


maestro de mi mun 


as. Cada clase tiene diferentes potenciadores, 


Cuando un juego de rol se va de madre. 


ani es un chaval que, en una 
visita al baño durante una 
partida de rol, se teletrans- 
porta por error a un peligroso castillo. 
Así comienza esta aventura que, tras 
pasar por Wii U, llega a Switch para 
divertirnos a lo grande, 


Armados con un mechero y una espa- 
da (al principio), empezamos a buscar 
al señor del castillo para hallar res- 
puestas. A medida que avanzamos por 
los laberínticos pasillos, descubrimos 
jefes que nos dan llaves para entrar a 
nuevas zonas, Todas están conecta- 
das, pero cada una tiene una temática, 
secretos, y misiones secundarias. En 
cada nivel hay multitud de enemigos 
que derrotar para conseguir expe- 
riencia y subir de nivel, lo que nos 
permite potenciar habilidades y empu- 
far nuevas armas. Eso sí, aunque el 
combate es bastante simple, algunos 
enemigos nos ponen las cosas difíci- 
les, ya que hay una serie de estados 
(fuego, veneno...) que fastidian bastan- 


ritas, magias y arcos, pero también Los jefes finales y los jefes 


ntermedios de cada nivel nos ponen las cosas muy difíciles 


Algunos son inmunes a ciertos ataques, y otros juegan con los objetos de nuestro inventario. 


te, Fran Téllez, el creador del 
juego, adapta a la perfección 
las mecánicas clásicas de 

los "Metroidvania" al género 
RPG, y las baña de un senti- 

do del humor con múltiples refe: 
rencias al cine y otros videojuegos. 
Visualmente es simple y la música 
no es muy variada, pero destacan 
unas voces en castellano que nos 
sacan la sonrisa, Si buscáis platafor 
mas, rol ligero, y unas 14 horas de 
juego, Unepic es para vosotros. 

Y en modo portátil es genial. 


GTenemos 
los accesos 
directos al 
inventario 
disponibles con 
un toque a la 
pantalla (en 
modo portátil). 
Es un añadido 
sencillo, pero 
muy útil 
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Attack 


Knee Split 


їһ your sword, 


2105 combates por turnos son estáticos y apenas cuentan con unas animaciones, Tras cada enfrentamiento obtendremos la consabida experiencia. Los personajes 
Toda la información la gestionaremos a través de los diferentes menús de acción. suben sus atributos en función de las armas y técnicas que hayan usado en la batalla 


Nintendo GShop i 


AWN 
рт 

A kuj: Imperios nacen, imperios mueren. 
| | 


ү 


descargas NS 


т witch recibe el flamante remake co. Visualmente busca lo retro, pero 

de uno de los JRPG de la míti- mantiene la ilusión de juego "viejuno" 
Género RPG Я 
сали. ca serie SaGa, de la Square "pre gracias a sprites y fondos. El apartado 
Jugadores 1 Enix", Se lanzó en 1993 para Super sonoro, por su parte, ha pasado por una 
Precio 24,99 € Н 


Nintendo y es realmente el quinto de la magnífica remasterización de toda la 
franquicia. La propuesta es disfrutar, sin música, Desde luego es un titulo genial 
apenas cambios (solo cuatro escenarios para quienes busquen JRPG profun- 


wwwsquare-enix.com/ : 


DGráficos * nuevos), de todo el atractivo de un clá- dos y duros, con muchas 
DDiversion жж sico del rol japonés, con un agradabley horas de exploración y 
Sonido жк | 
i efecti lucha, aunque E 
оне. KER ivo lavado de cara en HD. lu que la expe 
riencia se resiente por el 0 

1 i evidente paso del tiem- 
Un remake E: s 
suba el OS más Asumiendo el papel de los diferentes po.. y porque ha llega- m 


clásico del género, 
y que cuenta con 
algunas dinámicas 


reyes del imperio Varennes, avanzamos 
en el tiempo haciendo crecer el territo- 


do solo en inglés. 


muy interesantes. i rio y nuestras riquezas. Al mismo tiem- 
po, debemos explorar de manera libre 
Total : los diferentes puntos de acción de la | 
aventura, y desentrañar la historia de 
los Siete Héroes a ritmo de cientos de 
combates por turnos. En ellos, cuando 5 SVariar la 
{ E 7 К formación del | 
| un Rey сае, o muere un personaje, sus EI Us | 
habilidades son transferidas al siguien- Di de = opciones 
estratégicas 
i te que ocupe su lugar. Esta fue una de Sekco 
: las mejores novedades que trajo esta este juego. 
кш Aprendemos 
entrega en su día, mientras el remake, аон 
por supuesto, destacada por lo técni- aventura, 
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Género Estrategia 
Compañía Теат17 
Jugadores 1-6 
Precio 29,99 € 
www.team17.com 


Gráficos Я 
DDiversiĉn 
DSonido 

DDuracion 


Tiene intacta la 
jugabilidad de los 
mejores Worms 
(como Armageddon 
о World Party) y su 
online completa la 
fiesta a la perfección. 


Total 


83 


mapa у causa destrozos allí donde dispares, Úsalo para 
7 reventar gusanos o para abrir paso en el escenario, Su capacidad destructiva es flipante, 


Ss con el helicóptero y haz uso de su metralleta para causar daño a 
cuantos gusanos seas capaz de alcanzar. Su tiempo de acción es corto, pero... como pica! 


Worms W.M.D 


Locura gusanera en estado puro... idonde quieras! 


ras 7 largos años desde su últi- 
ma aparición en Wii, los gusa- 
nos más guerrilleros vuelven a 
Nintendo. iY de qué manera! Este títu- 
lo reúne lo mejor de sus antecesores y 
añade unas jugosas novedades dignas 
de la espectacularidad de la saga. 


„Guerra callejera 


Podemos llenar de plomo a los riva- 
les subidos a un helicóptero, cau- 

sar estragos en el mapeado a lomos 
de un tanque, o incluso pilotar un 
Mecha... ia lo Mazinger 2! Es la guin- 
da perfecta de “brutalidad” al ampli- 
simo y característico arsenal al que 
nos tiene acostumbrados la saga. Los 
modos, por otra parte, no presentan 
muchas novedades, con el entrena- 
miento (tutorial), la campaña y un 
par de modos extra con desafios y 
retos para no aburrirnos. Su modo 
online tiene multitud de opciones, 
tanto para la creación como para 

la búsqueda de partidas, y el modo 
local sigue siendo la locura de risas 
y bombas de los mejores Worms. 


Además, se mantiene la opción de 
personalizar por completo nuestro 
equipo, dando nombre propio a cada 
uno de nuestros gusanos antes de 
sacarlos de paseo. Y es A 
que la portabilidad de 00 
Switch le sienta a este j 
título de lujo. Salir a la 
calle, separar los Joy- 
Con y echarte unas 
buenas batallas 

no tiene precio. 
Porque además la 
jugabilidad con un 
Joy-Con es genial. ® 


y cada uno con 
hasta 8 gusanos 
en el equipo, 
¡Una locura de 
multijugador! 
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с Switch Tipo Carreras Compa 


а Milestone Jug. 1 cio 49,99 € Edad +3 
Cuenta con 75 
marcas oficiales Y 
más de 300 items. 
además de los 


Duro barrizal para poder acelerar. 


odos los géneros llegan a Switch, y es 

el turno del juego oficial del campeo- 

nato mundial de motocross, Como 
tal, el título viene cargadísimo de conteni- 
do oficial, Están recreados los trazados de 
los 18 circuitos oficiales, con los 31 pilotos 
y motos correspondientes a la temporada 
2016 de MXGP, incluidos (por supuesto) los 
dos españoles, Además, está todo el plantel 
de MX2, 10 motocicletas de dos tiempos, 
e infinidad de opciones para personalizar a 
nuestro propio aspirante y su moto, De eso 
va principalmente el modo Trayectoria, don- 
de podemos gestionar toda una carre- 
ra, Además, contamos con más opciones 


Nintendo čShop 


ola Switch Tipo Puzle-Plataformas Compañi 
Curve Digital Jug. 1-2 Precio 14,99€ Edad 43 


Es un puzle de físicas, en el que controlamos a 
un monigote destartalado, con algunas opcio- 
nes para personalizarlo. Puede saltar (un poco), 
mover uno o ambos brazos para agarrar cosas o 
engancharse a ellas y caerse. La dirección es la 
que elijamos con el stick derecho... y ahí empieza 
el mareo de un juego incómodo, poco fluido, con 
un diseño de niveles flojísimo y sin opciones. 


1 
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para competir... pero ninguna que resulte de 
verdad realista cuando salimos a la pista. 

La experiencia de juego pierde lo que gana 
por las licencias, y es que técnicamente es 
asombrosamente pobre, y su estilo de juego, 
más que arcade, es poco natural y sim- 
plon. Es borroso, apenas tiene efectos, la 
música es cansina, todo carga frente a noso- 
tros... iy no tiene multijugador! Sólo la vibra- 
ción transmite sensaciones "de carrera" 


55 


Exprime la licencia oficial, 
pero el simulador es muy 
simple y técnicamente flojo. 


Nintendo Shop 


la Switch Tipo Puzle Compañía 10tons Jug. 1 
cio 7, 99€ Edad +3 


Tras pasar por muchos sistemas, nos llega este 
adictivo puzle de móviles, La fórmula sigue intac- 
ta y va genial en Switch, ya elijamos control táctil 
o por botones. Se trata (una vez más) de unir tres 
bolas del mismo color disparando desde la base. 
Con los combos aparecen "magias" (18 en total), 
útiles para completar los sencillos 108 niveles. 
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Switch Tipo Naves Compañía 10tons 
Jug. 1-4 Precio 9,99 € Edad +7 


Este “matamarcianos" cooperativo es una espe- 
cie de actualización del clásico Space Invaders. Ya 


seamos 1 o 4 jugadores, controlamos una escua: 
drilla de 4 naves (turnándolas si jugamos solos) 
que resisten hordas de ataques en niveles estáti- 
cos, Tiene un sistema para mejorar (y reparar) las 
naves, e incluso podemos venderlas, pero, como 
la mecánica, se hace aburrido por limitado. 


onsola Switch Tipo Musical Compañía Badland 
Games Jug. 1-4 Precio 29,99€ Edad +12 


Este nuevo karaoke para Switch toma la licencia 
del “talent show" de T5 que acabó a finales de 
2016. Trata de imitar el sistema de eliminación 
por asientos del público, y el formato parejas, 
pero al ser todo "inventado" resulta absurdo... y 
nunca sabes cómo vas, Además, el audio está 
desajustado, faltan opciones básicas, y la lista de 
20 temas (18 en español) es muy mejorable 


| | 
ЕИ 


Nintendo Shop 


Switch Lı Aventura-Rol +1 


505 Games 14 -2999 € +7 


Nintendo Shop 


onsola Switch Tipo Plataformas. 
Studios Jug. 1 Precio 7,99€ Edad +7 


Blowfish 


Este emotivo “nindie", de cuidado estilo artisti- 
co, nos pone en la piel de un cazador castigado a 
vivir como un ciervo. Para redimirnos, debemos 
ayudar a personas que nos piden objetos, colocar 
reliquias, eliminar a animales “malignos”. Todo 
en escenarios tridimensionales, pero con un desa- 
rrollo plataformero 2D. Por desgracia, su belleza 

y sensible argumento se deshinchan por culpa de 
fallos en el diseño de niveles y por un desarrollo 
algo repetitivo y con mecánicas simplonas. 


Ideal para disfrutar en com- 
pañía y ayudar asi a los más 
peques en las misiones. 


Nintendo ¿Shop 
Switch Tipo Plataformas Headup 
Games Jug. 1-2 Precio 11, 99€ E +3 


Sorprendente plataformas retro que no sólo 
recuerda a los 8 bits por lo visual, sino también 
por lo difícil, Llevamos a una especie de moco 
que, a toda prisa, huye de pantallas-puzle estáti 
саз. Nuestras armas son el salto, el impulso y la 
posibilidad de volvernos translúcidos (frenando el 
tiempo) para atravesar zonas verdes. Todo lo verde 
que no sea plataforma nos hace rebotar, y lo rojo 
nos mata directamente... y a empezar de nuevo. 
Reta, engancha, y está cargado de contenido, 


1 
{ 
3 
| 


48 escenarios, 
interconectados, 
3 oficios básicos 
iniciales / 
multijugador 
online y local 


HISS 


16 DE FEBRERO 


Perfect Chronology 


os amantes del rol tradicional 
L stán de enhorabuena. Este 

"clásico moderno", que salió en 
2011 para DS (en Japón y EEUU), llega 
a nuestras 3DS en su versión definiti- 
va. Está claro que la portátil tridimen- 
sional sigue llena de vida... iy de rol! 


Nuestros viajes al 
pasado no sucederán 
де manera lineal 


y, en ocasiones, 
necesitaremos 
información de una 
linea temporal para 
poder avanzar en otra, 
Además, dependiendo 
de nuestras decisiones, 
desbloquearemos 
diferentes caminos, 
incluso tendrá varios 
finales alternativos! 


Nos pondremos en la piel de Stocke, 
un joven soldado que se encuentra 
en medio de una cruel guerra entre 
su país, Alistel, y Granorg, un reino al 
oeste, ¿La causa? La Plaga de Arena, 
una enfermedad mágica que, poco a 
poco, se expande por el continente... 
¡convirtiendo en arena a sus habitan- 
tes! Menos mal que pronto obten- 
dremos el White Chronicle, un libro... 
¿en blanco? Es normal, ya que sirve 
para viajar.al pasado y reescri- 
bir la historia. No será tarea fácil, 
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Una aventura que nosotros escribimos. 


Gi ni 

constará de ocho 
personajes y cada 
uno tendrá sus 
ventajas en combate 


== Radiant Historia:/ 


pues montones de enemigos se 
cruzarán en nuestro cami- 
no, Lucharemos (novedad) 
con un rediseñado sis- 
tema por turnos en 
el que saber posi- 
cionarnos será de 
vital importancia. Además, Perfect 
Chronology contará con una nue- 
va línea temporal. En ella viviremos 
sucesos alternativos a los de la histo- 
ria principal, así que tendremos juego 
para rato. También serán nuevos los 
diseños, el doblaje, cinco pistas de la 
banda sonora y tres niveles de dificul- 
tad que permitirán a todo el mundo 
disfrutar de una aventura por la que 
no pasa el tiempo. 


O Combate clásico, renovado. 
2 Texto y voces en inglés. 


E 


Rosch asks Stocke to Join 
his brigade. Stooke must 
decide whether he wants to 
Join Rosch or atay in the 

ŜI with Heiss 


The Begimning A 


Stocke realizes this is a 
grucial decision. 


9 
será la clave para ejecutar 
combos y acabar con ellos, 


El continente estará UBAMOSD 
poblado por tres razas SUBAMOS 
dispares: humanos, MI 
Satyros y Gutrals, 1 


aa] 


E NIVEI 
IONES. DOMINARLAS 
IMPRI NDIBLE І 


Y COMPLE!" 


Y COMBATE. 


será la misteriosa 
chica que nos gulará a través de la 
cronología alternativa, 


SS 
= 3DS cuenta 

20 con un robusto 
catalogo del genero, y este 
titulo puede ser la guinda 
del pastel. Combate rolero, 
sistema de experiencia y 
habilidades, gran variedad 
de enemigos y (muy 
importante) una historia 
prometedora. ¡Tiene todos 
los elementos para ser 
una aventura genial! 
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SETH ROLLINS 


0.0% Р рхо l! 


(| hasta 6 luchadores en 
_ el ring. ¡Menuda locura! 


DEAN AMBROSE 


l o EN \ 
0.0% р Бхо|/ VA 


LUCHA LIBRE 
2K SPORTS 
ҮА ALA VENTA 


mbat 


inco años han pasado des- 
de que las superestrellas de 
la lucha libre más salvaje se 


subieran al cuadrilátero por última vez 
en una consola de Nintendo... ien Wii! 
Sin embargo, las reglas no han cam- 
biado; todo vale hasta que tu oponente 
sea incapaz de mantenerse en pie. 


Aunque el juego ya está en venta, hay 
una nueva actualización en el horno, 
casi lista para eliminar los graves pro- 
blemas técnicos con los que ha sido 
lanzado. De este modo, analizaremos a 
fondo la versión final del juego el mes 
que viene... y solo nuestros contrincan- 
tes.se interpondrán entre nosotros y el 
cinturón de campeón. Nos enfrentare- 
mos a ellos en una amplia variedad 
de modos, desde el clásico uno contra 
uno, hasta bestiales combates entre 
las rejas de una jaula. En todos ellos 
necesitaremos dominar los puños, las 
patadas y una gran cantidad de retor- 
cidas llaves para alzarnos con la vic- 
toria. Sobre todo en Mi Carrera, don- 


conquistar el ring. 
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lan 
0.0х Р вхо\/ |! 


de podremos crear a nuestro luchador 
y guiarlo en su ascenso a la gloria. No 
solo contarán los combates, sino tam- 
bién sus promociones y su relación, 
tanto con otros luchadores, como con 
los jefazos de la WWE. A ese persona- 
je podremos usarlo también en Road 
To Glory, donde nos enfrentaremos a 
otros jugadores online para llegar a lo 
más alto de un mundo del wrestling, 
que ahora también será portátil 


O Gran cantidad de 
modos de combate. 
Necesaria una 
actualización 

enorme para 
que vaya bien. 


DLC BONUS 


El legendario 
Kurt Angle vino 
incluido como 
DLC gratuito para 
aquellos que 
reservaron el 
juego. No será el 
único extra que 
acabará saliendo. 


QEn Combate Escalera ganará quien se lleve el 
maletín que cuelga del techo. Ojo, ino será nada fácil! 


AUPERSTAR pansonazana okser 


= 


Presentaciones a medida 


Al comienzo de cada combate, cada luchador 
pondrá de unos segundos para entrar por la puer 
grande. Algunos bailarán, otros harán burlas... pero 
todos tendrán de fondo una canción personal. 


Todo el entorno puedo 
ег utilizado contra nuestro 


MÁS VALE 


0) TARDE 


Aunque 
® ha salido a 
la venta con errores 
de rendimiento que 


ion consigue 
remediarlos estaremos 


de lucha libre. Su gran - 
abanico de mod 


para muchas horas. / 


DColab 


ar con 3 amigos será la clave de estos atracos. Habrá que coordinarse 


bien y decidir qué tarea realiza cada uno en todo momento, ¡Una pasada! 


El modo cooperativo. 
promete ser una expe- 
riencia sin igual en 
Switch. Lo mejor de 
todo es que, además, 
podremos jugar online 
соп nuestros amigos 
con una fluidez total, 


J PayDay 2 


ACCIÓN 
STARBREEZE 
23 DE FEBRERO 


Prepárate para dar el gran golpe 


obar bancos será nuestro prin- 
R cipal objetivo en este juego, que 
salió por primera vez en 2011, 
y que llega ahora a Switch cargado de 
novedades. Eso si, lo que п o cambia- 
rá será su particular estilo: olvidaos 
de entrar arrasando para haceros con 
el botín. Aquí la clave será planificar 
cada golpe al detalle y, sobre todo, 
colaborar con hasta tres amigos para 
hacer un trabajo limpio y rápido. 


Todas las misiones del juego (más de 
30) se podrán jugar acompañados, iy 
las posibilidades serán enormes! Cada 
jugador podrá elegir entre 5 clases de 
personajes, lo que influirá en la estrate- 
gia а seguir. Por ejemplo, el Fantasma 
será un maestro del sigilo, el Sicario 
tendrá una puntería letal y al Técnico 
no habrá caja fuerte que se le resis- 

ta. Así, y combinando las habilidades 
especiales de cada uno, los jugadores 
tendrán que encarar cada atraco de 
forma conjunta. Anular cámaras de 
seguridad, taladrar paredes o establecer 
un punto de escape serán solo algu- 
nas de los retos a superar si queremos 
pasar desapercibidos, iY la colaboración 
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DHah 


¡cha acción, aunque lo mejor será ser sigiloso. Eso sí, en ocasiones no nos 


quedará más remedio que enfrentarnos а tiros a las fuerzas del orden. 


m AA 


entre todos será fundamental! Cuando 
la cosa se tuerza, o en momentos pun- 
tuales de las misiones, también nos 
tocará liarnos a tiros contra guardias de 
seguridad, policías o miembros del FBI. 
Suerte que tendremos un amplio arse- 
nal a nuestro alcance, y que la cámara 
en primera persona nos permitirá apun- 
tar con precisión, así como admirar 
unos gráficos bien trabajados, PayDay 2 
promete traer adrenalina pura a Switch, 
que sumará otro titulo “adulto” 


© Jugando con amigos es una 
bomba de diversión. 
En solitario pierde gracia. 


газ 
serán nuestras 
mejores aliadas 
para no ser 
reconocidos. 
¡Habrá un 
montón 
diferentes! 


(i. 


SWITCH 


© ROLJAPONES 
© SQUARE ENIX 
© 23 DEENERO 


Más rol 
clásico 

La variedad de géne- 
ros (y subgéneros) 
en Switch es impre- 
de un año de vida, 

la consola atesora 
Varias joyas, Varanas 
si Lost Sphear se con- 
vierte en una de ellas. 
Desde luego, va por 
muy buen camino. 
Para f Comprobar 
dolo, ya tenemos una 
demo en la eShop. 


DAunque Kanata es el protagonista, el grupo estará formado por varios miembros. 
Cada uno tendrá su ataque característico y habilidades definitivas en combate, 


Visualmente estará muy cuidado, con un mundo detallado creado en 3D, entornos 
varlados, y unos personajes que, aunque pequeños, estarán cuidados al milímetro, 


Lost Sp 


Recordando los mejores tiempos de los RPG. 


l estudio Tokyo RPG Factory está 
dispuesto a recuperar las bases 
de juegos como Chrono Trigger y 

Final Fantasy VI. Tras | am Setsuna, vol- 

verán a Switch para hacernos soñar. 


De vuelta a la infancia 
La nostalgia impregnará esta nueva 
aventura de rol japonés que nos pondrá 
en la piel del joven Kanata, un habitante 
de Elgarthe que descubre que su ciudad 
está desapareciendo, Tras la muerte de 
su padre y la desaparición de su madre, 
Kanata y sus amigos tendrán que reunir 
todos los recuerdos posibles para evi- 
tar que el mundo se evapore y todo 
se pierda. Así comenzará una aven- 
tura de rol que nos llevará a un mon- 
tón de localizaciones, todas ellas con 
temáticas diferentes y recreadas con 
todo lujo de detalles, La historia será 
claramente el punto fuerte de la aven- 
tura, pero el combate también cobrará 
importancia. Será un sistema de ataque 
por turnos en el que podremos mover 

a los personajes de forma libre por el 
escenario. Cada uno de ellos tendrá un 
radio de acción, algo muy a tener en 


ELDATO 

El estudio Tokyo i 

RPG Factory solo 

desarrolla jue 005 

con el espíritu y la 
estética de los 
clásicos del rol 


DEl mapamundi servirá para mostrar nuestro desplazamiento a través de las diferentes 
zonas del mundo, La cámara imitará la de los juegos de rol más clásicos de Square Enix. 


DTendrd ataques de área que nos permitirán acabar con varios enemigos al mismo 
tiempo. Eso si, habrá que posicionarse correctamente para dañar a los máximos posibles. 


ear 


cuenta sobre todo en las estrategias 
frente a grupos de enemigos. Batallas 
que, como el resto 

del juego, nos dejarán 
embobados gracias a un 
apartado artístico genial: 
la demo ya muestra 

una música y unos 
gráficos bellísimos. Desde luego, 
todo apunta a que será un exponente 
del género más que digno. $ 


Primera impresión 
© Genial apartado artístico, 
© Combates algo sosos. 


Фла posición 
será clave 
para atacara 
los enemigos 
recibiendo el 
| menor daño 
posible. El 
sistema se ha 
denominado 

| como Active 
| Time Battle 

| System (0 
ATBS). 
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en Nintendo 


Los juegos de miedo prácticamente nacieron 
en NES. Repasamos los mejores exponentes. 


1989 


Sweet Home 


PARA LOS APASIONADOS DE LA CULTURA NINTENDERA 


4 епег miedo es algo inherente al 
> ser humano y los videojuegos, al 


jual que el cine, lo aprovechan 
para crear una respuesta emocional. La 
relación entre el terror de ambas mani- 
festaciones artísticas es muy estrecha, 
tanto, que el género surgió en NES gra 

cias a un director de horror Japonés, 


Kiyoshi Kurosawa es uno de los direc- 
tores de cine de terror, thriller y dra- 
ma más importantes de Japón. En 
1989 lanzó Sweet Home, una película 
de suspense en la que cinco jóvenes 
se colaban en una casa... de la que 
no saldrían bien parados. De manera 


Asuka 


de NES, 
gráficade рага aume! 


ar el dramatismo, Muestran as 
jantes. — y otras acciones duras, como si fuese! 


simultánea, Capcom lanzó un juego 
homónimo para NES que, aunque no 
está reconocido como el juego oficial 
de la película, cuenta con Kurosawa en 
el rol de diseñador, uno de los actores 
de la cinta como productor, retratos 
idénticos a los rostros de los actores y 
un desarrollo prácticamente igual, Fue 
un RPG que no salió de Japón, y el pri- 
mer intento serio de realizar un juego 
de terror. Le seguiría Haunted House, 
para Atari 2600, en 1981... pero difícil 
dar miedo con esas limitaciones, Sweet 
Home fue muy innovador gracias a 
características comó la muerte perma- 
nente de personajes, las habilidades 
únicas y los distintos finales. Lo más 


зед 


cambian de plano 


fotogr 


1997 
DOOM 64. 


2105 
ENEMIGOS 
implacables son 
ип gran recurso 
para generar 
tension, algo que 
Chaninsaw, соп 
su motosierra, 
demostró en 
Resident Evil 4. 


importante, sin embargo, fue la mane- 
ra en que marcó a un joven Shinji 
Mikami. Hoy es uno de los maestros 
del terror, pero en 1989, cuando se unió 
a Capcom como supervisor de juegos 
de Disney para SNES y Game Boy, no 
era más que uno de entre tantos dise- 
fadores en la compañía japonesa. Sin 


embargo, influenciado por la obra de 
Kurosawa, dio vida a una de las sagas 
más importantes de los videojuegos. 


Con Sweet Home y Alone in the Dark 
(cuya cuarta entrega se dejó caer en 
Game Boy Color) como referentes en 
videojuegos, y los muertos vivientes 


ar 


tn 


2000 


Resident 
Evil 2. 


La casa 
de los sustos 


Silicon Knights, el estudio fundado 
por el controvertido Denis Dyak, 
lanzó en el año 2000 una aven= ~ 
tura de terror que nos llevó a 
diferentes épocas. Es Una sin 

gular joya producida por Shigeru 
Miyamoto y el gran Satoru Iwata. 


HEBUYE AaMÛa 


de George A. Romero como in 
para los enemig 
cido como Biohazard en Japón) 5 

tió en el inicio de una de las sagas 
referentes en cuanto a terror se 


endidas en su primera entr 

nació la secu 

despui 

64, Mikami, tras sentar le 
bases de la saga, dio la oportunidas 
Hideki 
dor de Вг 
de dirigir esta entrega, tc 
función de productor 
repitió en Resident Evil 3, 
miento original en 1 


Mikami y Nintendo 


En 200 1 Mikami anuncié que tenia la 


la saga 
sivos, En 2002 2 


Resident Evil 
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enemigos y monstruo: habia perdido la esencia, pero Capcom volvió a 


conquistar a los fans en 2012 con Resident Evil 


ına de las señas de identidad del fantástico Resident Evil 4 evelations para 305. 


se lanzaron REmake y Resident Evil O para 
GameCube, además de Resident Evil Gaiden 


para Game Boy. Aunque eran juegos de с ali 
dad, jugaban con la misma formula una y otra 
vez, Mikami se dio cuenta y tomo las riendas 
del otro gran exclusivo para GameCube, el 
mítico Resident Evil 4 de 2005. Con una nue- 


va 


атага y más acción que nunca, Resident 
Evil 4 removió los cimientos de la saga, impi- 


diendo que se consumiera de forma prema- 
tura, Fue un rotundo éxito, con más de 
millón y medio de unidades vendidas y 
una posterior versión para Wii que aprovechó 
el control por movimientos. A partir de aquí, 
la saga principal (5, 6 y 7) se quedó fuera, 
pero Wii fue pionera en los Chronicles y 3DS 
en Revelations, que fue una vuelta al terror 


En 1999, Konami lanzó la primera 


l entrega de Silent Hill, un juego 
LOS ZOMBIS de terror que dejo la accion a 
un lado, enfocan 
dose en crear 
una atmosfera 
asfixiante: el lla 
mado terror psi 
cológico. El Silent Hill 
Shattered Memories de 
Wii utiliza todas sus armas, 
para atraparnos y repeler- 


SILENT HILL nos a partes iguales, gracias 


SLENDER, 
a una historia poderosa y ene 


migos grotescos. Si el terror de 


2007 2008 i 2010 2012 
Dementium | Obscure 2. == Silent Hill Project 
The Ward. ES 2, Shattered Zero 2. 

| N Memories. 


PKOJGIZEROJ 
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de Revel 
ambientación muy log 


Resident Evil se basa en criaturas a 
las que podíamos hacer frente, el de 
Silent Hill busca lo contrario. Para DS 
hubo un Silent Hill en desarrollo que, 
lamentablemente, se canceló, aun- 
que tuvimos Dementium: The Ward 
para saciar el hambre. Junto a las pro- 
puestas de Capcom y Konami, la saga 
Project Zero es el tercer pilar del 
terror en videojuegos, y mezcla lo 
mejor de ambos con un tono pesimis: 
ta, que indaga en las preocupaciones 
humanas. La cuarta entrega, exclusiva 
de Wii, la dirigió Goichi Suda, quien 
participó en el desarrollo de Killer 7, 

y ahora está creando Travis Strikes 
Again: No More Heroes para Switch 


El terror en Wii U no se prodigo dema- 
siado, pero si hay juegos que desta- 


ambienta ZombiU, С 


2012 
2013 
2017 


es el escenario en el que se 
ucho verlo asi 


Resident Evil 
Revelations. 


J lado de los monstruos, sino de una 
que en 305, Wii Uy Switch, nos atrapa igualmente, 


+info 


violenta, y nos obliga a 


Juego 


can, como ZombiU, Lone Survivor o 
Slender: The Arrival, además de Project 
Zero: Maiden of Black Water. Con 
Switch, esto ha cambiado y estamos 
viendo juegos pertenecientes a todas 
las ramas del horror. Resident Evil 
Revelations Collection, DOOM o Don't 
Knock Twice son algunos ejemplos... Y 
el futuro pinta de miedo (nunca mejor 
dicho) debido a la nueva “moda” del 
género. Los avances técnicos permi- 
ten crear juegos con ambientaciones 
más logradas que utilizan sustos que 
nos hacen “saltar” y una tensión 
constante para ponernos en jaque. 
Algunos, como Layers of Fear, son una 
especie de tren de la bruja, mientras 
que otros, como Outlast, hacen que 
nuestras manos suden. Pertenezcan a 
la rama que sea, en Switch podremos 
disfrutar (y sufrir) donde nos plazca. 


en primera persona hace que la acción sea más 


nstantemente nu 


stra espa 


2014 


Lone 
Survivor, 


Consola. 
Wi U 
305 
Switch 
Wii U (Wii Edition) 
wiu 
Switch 
Switch 
Wii U 


HOLLOW 


LAYERS Ol 


OUTLAST1Y2 


2017 


Resident Evil 
Revelations 2. 


Precio 
8,99 € 
9,99€ 
24,90 € 
19,99 € 
11,99€ 
59,99€ 
12,49€ 
19,99 € 


grandes 
adaptaciones 
de películas 


¿Quién dijo que los juegos basados en películas eran siempre mediocres? 
Aquí tenéis diez títulos que desmienten el viejo mito. 


© CARS 3: HACIA 
LA VICTORIA / 
NINTENDO SWITCH 


Avalanche Software, responsable: 

de las sucesivas entregas de Disney. 
Infinity, se encargó de crear este sim- 
pático arcade de conducción, inspira- 
do en la última (de momento) película 
de Rayo McQueen y sus amigos. No 
tiene el empaque de otros títulos de 
esta lista, pero nos sorprendió con su 
capacidad para cautivar a grandes y 
pequeños gracias a sus 21 pistas y 6 
modos de juego. Solo le faltó incluir 
ип modo online para rematar la faena, 
pero supone una simpática alternativa, 
sobre todo para los más pequeños, al 
todopoderoso Mario Kart 8 Deluxe. 


© GOLDENEYE 007 / NINTENDO 64 


En 1997, los "FPS" para consolas lograron quitarse el complejo de inferioridad respecto a sus herma- 
nos de PC. Fue gracias a Rare y su increíble adaptación del primer Bond de Pierce Brosnan, Además de 
una campaña inolvidable, nos regaló un multijugador a pantalla partida (para cuatro jugadores), que 
sigue grabado a fuego en la memoria de millones de jugadores. Una obra maestra sin discusión, 


© STAR WARS ROGUE 
SQUADRON Il: ROGUE 
LEADER / GAMECUBE 


Nintendo quería 
demostrar la poten- 
cia de GC y para ello 
volvió a contar con 
Factor 5. Pero esta 


ə 
SUPER NINTENDO ela del Rogue 


De los numerosos juegos basados Squadron de N64 
en pelis de acción que llegaron era mucho más ql 


a SNES en los 90 hemos elegido ГЕТА ; un prodigio te 
este rotundo shooter de Beam Р 7 vertido, espec- 
Software, No destacaba por su \ tacular y vibrante. 
originalidad, pero los gráficos — = Ay, si el resto de l 
eran vistosos, la mecanica era. ~ SUPER NE third parties de Gi 
muy divertida y los tiroteos eran Ĥ а hubieran seguido su 


Tue Lios estela. 


sorprendentemente gore. 
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INNOCENT ACES / Wii 


Project Aces, el equipo responsable de la saga Ac 

encargó de producir (junto a Access Games) esta adaptación 
del aclamado largometraje de animación de 2008, Aunque a 
priori los controles de Wii no parecían lo más acertado para un 
simulador de vuelo, el resultado fue más que notable, Además, 
el juego se benefició de las secuencias de animación produci- 
das por el estudio Production I.G., responsable del anime original. 


© ALADDIN / SNES 


Podríamos haber elegido cualquiera de los inolvi- 
dables plataformas Disney producidos por Virgin 
Interactive (The Lion King, The Jungle Book..), pero 
hemos preferido reivindicar este delicioso título de 
Capcom que, 25 años después sigue protagonizan 
do uno de los piques más legendarios de la histo- 
ría: ¿Qué entrega era mejor? ¿La de SNES o la que 
firmó David Perry para Megadrive, su eterna rival? 
Aunque algunos niveles eran “enfermizos" (сото 
la fase dentro de la lámpara con sus "saltos de 
fe"), esta joya de Shinji Mikami (si, el tipo que poco 
después daría a luz la saga Resident Evil) enamoró 
a todo una generación. Su jugabilidad es tan fres- 
са, que bien podría enganchar ahora a sus hijos. 


© WILLOW / NES 


En su momento nos sentimos un poco 
decepcionados al ver cómo Capcom 
desistió de adaptar su fabulosa recreativa 
de Willow, Pero nos acabamos alegrando 
ya que, en lugar de un port pocho 
máquina, nos obsequiaron con un delicio 
so "action-RPG" al más puro estilo Zelda. 
Al frente del desarrollo estuvieron dos 
genios: Tokuro Fujiwara, el creador d 
saga Ghosts 'N Goblins, y Akira Kiramura, 
el padre de Mega Man. Ahí es nada. 


© TMNT / GAME BOY ADVANCE 


El subgénero brawler (los arcade de lucha “yo contra el barrio") 
vivió un lento pero inexorable declive ante el auge de SF ll y sus 
clones, pero en 2007 Ubisoft Montreal nos dio una alegría con 


Хе cartucho de peleas callejeras con зо arte pixelad 
O WHO FRAMED ROGER ШО 
RABBIT / GAME BOY dia os topáis con él a un precio razonable, ni lo dudéis. 


Otra de las joyas con licencia Disney que Shinji Tx mm, IELA \ UN 
Mikami creó para Capcom (junto a Goof Troop y 1 = аллос MUTANT MINIA 
el ya mencionado Aladdin) antes de lograr fama 

mundial con Resident Evil. En esta pequeña pero 

coqueta aventura nos metíamos en el pellejo del 

conejo Roger, decididos a impedir que el malvado 

juez Doom se hiciera con Dibullywood. Para ello 

teníamos que visitar un buen número de pantallas, 

a través de una vista cenital, mientras interactuá- 

bamos con diferentes personajes rescatados de la 

película de Robert Zemeckis. Hoy puede parecer 

una aventura simplona, pero en su día nos chifló. 
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Enviad vuestras dudas a revistanintendo(Dgmail.com y este señor las traerá. 


“La PREGUNTA DEL MES | 


Р miit 
Buenas revista RON, ten- 
go una pregunta sobre la 
Switch: ¿Qué ventajas tiene 
la Switch sobre la Uy 
305? Gracias. 

Para resumirlo, imagina una 
suma ideal de las posibilidades de 
ambas, con gráficos muy supe: 
riores, dos jugadores sin comprar 
más mandos, mucha mejor pan- 
talla y un catálogo en crecimiento 
constante. 


Switch es una consola única, que 
mezcla todo lo bueno del mundo 
sobremesa y portátil. ¡Increíble! 


milio Martir 
Hola, Revista 0 
Nintendo, me llamo Emilio 
y tengo 11 años. Papá Noel 
me regaló una Switch con 
el NBA 2K18 y Super Mario 
Odyssey. Me gustaría saber 
si llegará en algún momen- 
to Super Mario Maker para 
esta gran consola híbrida. 
Muchas gracias. 
No está en los planes inmediatos, 
aunque su la pantalla táctil sería 
ideal para diseñar niveles. Pero 
es que acaba de salir un juego 
de Mario, y es una consola con 
muchos años de recorrido que 
(aunque parezca mentira) apenas 
acaba de empezar a andar. 


Super Mario 
Maker fue uno 


de los pocos 
juegos de Wii 
U que se ven- 
dió en pack. 


Hola RON, tengo 34 años y unas dudas sobre 
dos juegos de Switch, el Sonic Mania y el 
Resident Evil Revelations Collection, ¿están en 
formato о о descargable? 

Muchas gracias por todo. 

No es de extrañar que esos juegos te hayan causado 
dudas, Guillermo, Sonic Mania en España está solo dis- 
ponible en la eShop, y las carátulas que circulan en inter- 


SCORE 1120 
TIME 2740758 


Sonic Mania es el mejor juego del erizo en muchos años. Aquí 
solo esta disponible en la eShop, como los RE Revelations. 


net son de la caja americana. Por su parte, Resident Evil 
Revelations Collection... ini siquiera existe como tal aqui! 
En Europa salió sin pack y solo en formato digital. Eso si, 
con 5 euros de descuento en el segundo que compres. 
Una vez más, fue en EEUU donde se lanzó en físico., aun- 
que realmente era una tarjeta del primero con código del 
segundo. Y hablamos nada menos que de 23,6 GB, un 
tamaño que solo ha sido superado por NBA 2K18, el pri- 
mer juego que nos sorprendió con el aviso sobre la nece- 
sidad de tener una MicroSD... y ya no es el único. Lo bueno 
es que Switch tiene un práctico sistema de archivado por 
juego: se borra todo menos la partida, y se queda el icono, 
para descargar así el título con solo volverlo a ejecutar. 


[ ЕР ЧЕР ЧЕР ЧЕР ЧЕР ЧЕ ЧЕР ЧЕ ЧЕ ЧЕ ЧЫР ЧЕ ТЕ ШР ТЕ: 


Tener una 
MicroSD se ha 
convertido en 
fundamental 
para exprimi 
Switch a tope. 
A veces, es 
obligatorio. 


Hola soy Xavi y tengo 9 
| años. Quiero haceros dos 
preguntitas: 1?.- ¿Qué RPG 
me recomendáis que sean 
| de Wii y Nintendo Switch? 
| 28.- A mi me gustan mucho 
| los mangas de My Hero 
Academia, por eso me gus- 
taría saber cuando saldrá el 
juego y cuando lo analiza- 
reis, Muchas gracias por la 
respuesta, un saludo. 
Para Wii tienes juegos de rol de 
la talla de Xenoblade Chronicles, 
The Last Story, Pandora's Tower 
y Monster Hunter Tri. Para Switch 
| ya cuentas nada menos que con 
Skyrim, Xenoblade Chronicles 2 y 
Stardew Valley entre 
| otros, Con respec- 
to a tu segun- 
da pregunta, 
Š 
| MyHero «J 
Academia: e 
| ое Ж 
Justice esta у 
confirmado 4 7 


para 2018. W 
Mi Г 
8 


en Switch, 


- 


ы 


EL ТЕМА DEL 


Cierre de servidores. 
y consolas 


Mes tras mes, los poseedores de Wii U sin Switch nos 
transmitís vuestro pesar por la falta de juegos, pero este 
mies no sois pocos los que os habéis alarmado por 3DS... 
y por el servicio online de ambas. Efectivamente Wii U 
acabó su ciclo vital, y apenas le quedan algunos indies 

y, en el mejor de los casos, una última edición de Just 
Dance y/o Let's Sing. 3DS, es otro cantar. Para empezar; 
ез una consola con una base de 70 millones en todo 
el mundo, más de 5 veces lo que logró Wii U. Además, 
acaba de estrenar un nuevo Pokémon, tiene pendien- 

te otro YO-KAI WATCH, anunciados títulos de la talla de 
Minecraft, y además siguen saliendo nuevos modelos. Es 
cierto que el ritmo de novedades se ha frenado muchisi- 
Mo, y es Switch la que acapara los súper anuncios, pero 
eso no entierra para nada a 3DS, ni menos a su online. 


Como pasó con Wil y DS, llegará un momento en el que 
acabe cerrándose, pero aún anda lejos. En Wii U sf que ha 
empezado el goteo de cierres, y Devil's Third, Splinter Cell 
Blacklist, Rabbids Land o Just Dance 4 entre otros ya no 
pueden jugarse online, Los grandes de Nintendo, como 
Splatoon, siguen en pleno funcionamiento, ia disfrutarlos! 


craft New Nintendo 305 Edition es uno de los grandes 
títulos que llegarán a 3DS (solo gama New) durante 2018, 


| 
| 


pero aŭn sin fecha concreta. Por 
supuesto, antes de que llegue, 
haremos un avance y luego lo 
tendremos analizado al detalle 
para todos vosotros. 


Hola, me llamo Alex y tengo 
una duda. Sabéis si saldrá 
un Zelda para dispositivos 
inteligentes, ya que Mario y 
Animal Crossing ya han dado 
el salto a móviles, en cambio 
yo creo que el The Legend 
of Zelda: Spirit Tracks o algo 
parecido sería perfecto. 
Espero que puedan ayudar- 
me, muchas gracias. 

El plan anunciado para 
“smartphones” se acaba de 
cerrar con Animal Crossing. Hay 
intención de sacar más juegos 
para móviles, pero no hay ningu- 
na franquicia ni fecha confirma- 
das. Hasta ahora todas las sagas 
han funcionado muy bien, asi que 
es de esperar que sigan llegan: 
do, aunque no esperes nada tan 
grande como un Spirit Tracks, al 
menos a medio plazo. 


Animal Crossing Pocket Camp es un 
nuevo éxito en teléfonos móviles. 


¡Hola RON! Me gustaría 
saber si merece realmente 
la pena Pokémon Ultrasol/ 
Ultraluna. He leído en miles 
de sitios que si compras- 

te Sol/Luna no merecen la 
pena, pero unos amigos me 
han dicho todo lo contrario. 
¡Un saludo! 

Pues todo dependerá (probable- 
mente) de cuánto haya avanzado 
quien te esté hablando, ya que 
las novedades empiezan aproxi- 
madamente a las 30 horas de 
partida. Pasado ese tramo, pre- 
párate para muchísi по contenido 


extra, tanto a nivel 
de historia como de 
personajes y posibi- 
lidades, ¡Claro que 
merecen mucho 

la penal ¡Ese Team 
Rocket! 


¿Habrá 
alguna película de algún 
juego en los próximos años? 
Sin contar las de Pokémon. 
Pues el 16 de marzo llega a 
España la nueva Tomb Raider, 
protagonizada por la recien- 

te ganadora del Oscar Alicia 
Vikander. Poco después, el 20 

de abril, llegará Rampage que, 
créelo, está basada en el popu- 
lar arcade de 1986. La estrella 
"humana" de la película será el 
taquillero Dwayne Johnson. 


1 ШЇ 


Rampage y Tomb Raider son las dos 
siguientes películas de videojuegos. 


PARTICIPO 


Si tienes cualquier 
duda sobre el 
universo Nintendo, 
escribenos a 


revistanintendo(Dgmail.com 


El cofre 
| 


de los 


El lugar al que llegan todos vuestros correos se abre un mes más, 
suena la melodía de Link... iy mirad cuántos tesoros escondía! 


¡A DEL MES | LA NINTEN 
endo des Hola, soy lune Redondo 

| de Beasain. El pasado 9 de 

| Noviembre сотр 13 años y 
mis padres me organizaron una 
Fiesta de Zelda. Estuvo genial. 
05 mando fotos para que veáis 

qué chulo quedó. Me encanta раге 
int b Igun jes o vuestra revista. Seguid así. tune Redondo 


MAN Е. FAN DEL MES 


¡Hey! Soy Roc Rovira, tengo IT años y soy de Barcelona, 
| AN primera revista (por aquellos tiempos, Nintendo Acción) 
| Fue la 192 si lo recuerdo bien, y desde entonces estuve 
5-6 años de mi vida disfrutando de la revista. Mis padres 
dejaron de suscribirse a la revista, lo que me dolio mucho, 
pero estas Navidades la pedí y, ahora ya estoy de vuelta! 
Recverdo la libreta del Smash Bros especial 15 años y 
de todos los pósters (por vuestra “culpa” no hay espa- 
cio en mis paredes, jaja). ¿Para cuándo volverá la Revista 
Pokémon? Por todos estos años, os he hecho una portada 
alternativa a la N°304 Ni = я 
а mano, espero que 05 
guste. Muchas gracias 
por todos estos años, 
de veras, 
PD: A ver si encontráis 
mi dibujo en la Foto 
de las portadas en el 
suelo. 


s A 1 A e м | 
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| ¡TU ERES LA ESTRELLA! 


| Queremos más tops, ( 
nos ponéis más dificil elegir entre | preguntas, críticas, 

| fotos, diboca, (e! 
| Siempre SN 
| leemos todos 
los mails, & 
y nos encanta ”» 
cómo sentís el 
universo Nintendo. 


Energilunas 1 y 18: ve a Friolandia y entra 

en la primera prueba de la derecha. Nada más 
entrar transfórmate en una columna de cuatro 
Goombas para pisar una baldosa que hará que se 
habrá la zona en la que está la primera energilu- 
na. La segunda la verás junto a la salida. 


Energilunas 2 y 12: ve a Friolandia y entra 

en la segunda prueba de la derecha, Recoge las 
esquirlas que veas para que aparezca la primera 
energiluna. Cuando llegues al saliente de la zona 
superior ve hacia la derecha para encontrar un 
cofre que contiene la segunda, 


Energilunas 3 y 9: ve a Friolandia y entra en 
la primera prueba de la izquierda. Avanza hasta 
pasar bajo un arco de madera, sube a lo alto de 
este mismo arco y realiza un culatazo en la par- 
te central para encontrar la primera energiluna, 
Acaba con todos los enemigos que veras en la 
última zona para que aparezca la segunda. 
Energilunas 4 y 7: ve a Friolandia y entra en la 
segunda prueba de la izquierda. Avanza hasta el 
segundo tronco de madera y atraviesa la pared 
de nieve del fondo para encontrar la primera 
energiluna. Cuando llegues arriba tendrás que 
luchar contra un jefe para conseguir la segunda. 
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Energiluna 5: la conseguirás al ganar la carre- 
ra de Friolandia durante la misión principal del 
reino. 


Energiluna 6: nada más entrar en Friolandia 
date la vuelta y mira arriba a la izquierda. 


Energiluna 8: entra en Friolandia y escala por 
la madera para llegar a la parte superior. Al cru- 
zar al otro lado quita toda la nieve para ver un 
brillo en el que realizar un culatazo. 

Energiluna 10: en la ladera sur del exterior del 
reino verás a un conejo que debes atrapar. 
Energiluna 11: entra en Friolandia y escala por 
la madera para llegar a la parte superior y abre el 
cofre que verás al fondo, 

Energiluna 13: ve a la ladera este del exterior 
del reino y activa el espantapájaros. 
Energiluna 14: bajo el puente de la zona de ini- 
cio verás otro espantapájaros que debes activar, 
Energiluna 15: alrededor de la entrada de 


Friolandia veras cinco esquirlas que debes reco- 
ger para conseguir la energiluna. 


Energiluna 16: en la ladera norte del exte- 
rior del reino veras una clave de sol. Recoge las 
notas musicales que apareceran por la ladera. 


Energiluna 17: ve al lago que esta al sureste y 
transformate en Lakitu para pescar al pez mas 
grande. 

Energiluna 19 en la ladera norte del exterior 
del reino veras una pared de nieve tras la que se 
oculta el Capitan Toad. 


Energiluna 20: compra los Calzoncillos por 
1.000 monedas normales. Vistete con ellos y 
habla con el habitante que está justo enfrente 
de la tienda. 

Energiluna 21: debes comprarla en la tienda a 
cambio de 100 monedas normales, 


Energilunas 22 y 50: entra en la prueba que 

está en el islote de más al noreste y habla con el 
Koopa para participar en el minijuego de recorri- 
do y conseguirlas. 


Energiluna 23: la conseguirás cuando vuelvas 
a competir en las carreras de Friolandia. 
Energilunas 24 y 25: entra en la prueba que 
está en el islote de más al oeste, En esta prueba 
debes ir recogiendo las Flores de fuego que verás 
por el camino para poder llegar hasta la meta 

sin caer en el agua helada, La primera Energiluna 
está junto a la salida y para conseguir la segun- 
da tendrás que conseguir subir por la cuesta que 
está pasada la salida. 


Ono 
Onako 


urioside 


okémon Ultra 


Energilunas 26 y 27: bajo la segunda colum- 
na de hielo de la zona de inicio veras una puer- 
ta azul que te lleva a otra prueba. Avanza por 

la prueba hasta llegar a una pared de agua que 
sube y baja, debes subir a la parte superior 
para llegar a la zona en la que está la primera 
Energiluna. La segunda la verás junto a la salida. 


Energiluna 28: transfórmate en Soploncio y 
despeja la entrada a la prueba que está bajo la 
Odyssey. En esta prueba tendrás que transfor- 
marte en Soploncio y soplar las dos piezas del 
tablero para colocarlas donde corresponde, 


Energilunas 29 y 30: ve a la tienda y compra 
la Capucha de nieve y el Traje de nieve, Sube 

a la parte superior de Friolandia y habla con el 
habitante que esta junto a una puerta para que 
te deje pasar a otra prueba. Recoge las esquir- 
las para que aparezca la primera energiluna, La 
segunda la veras en un camino que esta oculto 
en el techo, justo encima de la tubería. 


Energilunas 31 y 32: recoge la semilla que 
esta junto a la entrada de Friolandia у llévala 
hasta el macetero que está cerca de la zona de 
inicio, al hacerlo crecerá una planta que te lleva 
а otra prueba. Verás las dos energilunas según 
avances por la prueba. 

Energiluna 33: viaja al Reino Champiñón y 
entra en el cuadro que está a la izquierda de la 
zona de inicio para llegar al lugar donde encon- 
trarás la Energiluna, 


Energilu na 34; según llegas a Friolandia mira 
hacia la izquierda para ver una Pista artística. 
Una vez que la hayas examinado viaja al Reino 
Perdido y realiza un culatazo en el punto indica- 
do bajo el primer pilar giratorio. 


Energilunas 35 y 51: las conseguirás al ganar 
las Carreras de Koopa, 

Energiluna 36: ve a la sala de las carreras de 
Friolandia y habla con un habitante que tiene un 
sombrero con dos ojos. 

Energiluna 37: habla con la Princesa Peach en 
las gradas de Friolandia. 


Energiluna 38; cerca de la Odyssey. 
Energiluna 39: en la parte superior del lago 
donde está Lakitu. 


Energiluna 40: en el fondo del lago que está 
al norte. 


Energiluna 41: ve a Friolandia y entra en la 
primera prueba de la izquierda. Veras la energilu- 
na flotando en el aire en la zona en la que dos 
Soploncios no paran de mover un bloque. 
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Energiluna 42: ve a la sala de las carreras de 
Friolandia y entra en la parte trasera, Aquí verás 
varias columnas de cajas de madera: está en una. 
Energiluna 43: sube a uno de los pilares más 
altos que rodean la entrada a Friolandia para ver 
un brillo en el que debes realizar un culatazo, 


Energiluna 44; en el lago que está más al 
noreste verás un brillo en el que debes realizar 
un culatazo. 


Energiluna 45: ve a Friolandia y entra en la 
segunda prueba de la derecha. En la zona de 
agua del fondo verás un brillo en el que debes 
realizar un culatazo. 


Energiluna 46: ve a Friolandia y entra en la 
segunda prueba de la izquierda. Sube arriba 
del todo y realiza un culatazo en el bulto que 
hay en el suelo. 


Energiluna 47: junto al islote que está al 
noreste verás un botón en el fondo 
del agua que debes pulsar para 
hacerla aparecer. Tendrás que 
estar transformado en Cheep 
Cheep para tener tiempo sufi- 
ciente para recogerla. 


Energiluna 48: ve a Friolandia 
y entra en la primera prueba de 
la derecha. Transfórmate en una 


17 
39 


NOTAĴtodas las energilunas y monedas moradas 
no señaladas en el mapa están dentro de Friolandia 


columna de diez Goombas y pisa la baldosa que 
verás en la parte superior. 


Energiluna 49: en la ladera noroeste verás un 
habitante del Reino Sombrero al que le gustaría 
ver a un pez. Transfórmate en Cheep Cheep y 
sube por la ladera lo más rápido que puedas, 


Energilunas 52 y 53: rompe la Roca Lunar del 
reino para desbloquear un camino que te lleva a 
ип par de carreras de saltos más. 


Energilunas 54 y 55: entra en el pozo que 
está cerca de la entrada de Friolandia para llegar 
a otra prueba, Verás la primera energiluna junto a 
la salida. Para conseguir la segunda tendrás que 
transformarte en un Bill Banzai que verás al fondo 
y destruir una de las columnas centrales. ® 
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Lugar de veraneo en un mar con burbujas bañadas por una 
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Energilunas 1 a 5: las conseguirás durante el 
transcurso de la misión principal del reino. 
Energiluna 6: transfórmate en Pulpichorro. 

y sube por los salientes que están junto a la 
Odyssey. 

Energiluna 7: transfórmate en Pulpichorro y 
entra en una cueva, al este de la Odyssey. 
Energilunas 8 y 9: en el fondo del mar de la 
parte central verás unas tuberías que te llevan 
а una zona 2D. Entra por la que esta al nores- 

te para llegar a una de las energilunas. Para la 
segunda debes entrar por la que está al sureste, 
luego golpea el caparazón de un Koopa de tal for- 
та que destruya el bloque que bloquea la entra- 
da a una sala secreta. 


Energiluna 10: ve a la zona más al noroeste 
del reino y transfórmate en Cheep Cheep. Bajo 
un túnel verás unos bloques de ladrillos que 
debes romper para poder descender al lugar don- 
de está la energiluna. 

Energiluna 11: busca el espantapájaros que 
está en el fondo del mar, al norte de la gran copa. 
Una vez que lo hayas localizado transfórmate en 
Cheep Cheep y entra por el túnel que verás en 

la pared. 


Energiluna 12: localiza a Kin Triga en el fondo 
del mar de la zona central norte. Transfórmate 
en Cheep Cheep y entra por el hueco de 
la pared del fondo, 

Energiluna 13: ve a la Isla Termal y 
transfórmate en Cheep Cheep. En el bor- 
de de más al norte verás una cavidad 

de la que sale una enorme Mordimore, 
Espera a que ataque para luego pasar 
corriendo hacia la derecha y recoge la 
energiluna. 

Energiluna 14: bajo la panza de Dorrie. 
Energiluna 15: sube a lo alto del Faro 
y transfórmate en Planeosaurio. Desde 
aqui planea hacia la cabeza del Dorrie 
dorado para conseguir la energiluna, 


Energiluna 16; cerca del banderín 
де Fosa Oceánica del Este verás un 
brillo en el que debes realizar un cula- 
(аго, Esta en la zona en la que hay 
algas en el suelo y el techo. 


Energiluna 17: ve al banderin 
Desfiladero Rodado y realiza un culata- 
zo en el pequeño charco que hay en una 
roca que tiene una enorme grieta, 


Energiluna 18; ve a la zona de tierra 
que está más al noreste de la playa. Cerca 
de una de las trampas de bolas de pincho verás 
un brillo en el que debes realizar un culatazo. 


Energiluna 19: ve a la zona donde está Kin 
Triga y transformate en Cheep Cheep. Nada por 
el extremo norte para llegar a una zona en la que 
aparecerán muchas algas. Debes ir acabando 
con ellas hasta que aparezca la energiluna. 
Energiluna 20: ve a la zona que está más al 
noroeste y entra por la puerta que está custo- 
diada por dos Cheep Cheep. Solo debes realizar 
un culatazo en el bulto que hay en el suelo para 
conseguirla. 


Energiluna 21: la verás dentro de un cofre que 
está en el túnel bajo la gran copa. 


Energiluna 22: ve al banderín de la Casa de 
la playa y entra por el hueco de la montaña que 
está en el río. Aquí verás cuatro cofres que ten- 
dras que abrir en un orden correcto. 


Energilunas 23 a 26: para conseguirlas debe- 
rás plantas las cuatro semillas que hay en el 
reino, en este caso las macetas están en lo alto 
de la Casa de la playa y tendrás que buscar las 
semillas. La primera está en el río que está junto 
a la Casa de la playa, La segunda está en la zona 
montañosa más al sureste del mapa. La tercera 
está cerca al noreste de la Isla Termal. La cuarta 
la verás a la derecha de Kin Triga. 


Energiluna 27: en la zona este verás una grie- 
ta en el suelo que te lleva a una zona 
2D en la que está la energiluna, 


Energiluna 28: justo al norte de la 
gran copa verás a un espantapájaros 
еп el fondo del mar que debes acti- 

var. Solo podrá completar la prueba si 
nadas rapidamente pulsando ZL+Y. 
Energiluna 29: cerca de la Odyssey 
verás a un perro al que debes seguir 
hasta que la encuentre. 

Energiluna 30: en la zona más al 
sureste hay un espantapájaros. Activalo 
para que se abra la entrada a una zona 
en la que debes recoger cinco esquirlas. 
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Energiluna 31: cerca de la Casa en la playa 
verás una Flor de fuego que debes recoger de 
tal forma que comiences a correr en línea recta 
hacia la Clave de sol y las notas musicales que 
aparecerán en el mar. 


Energiluna 32: transfórmate en los Goombas 
que están en la playa del sureste y avanza por la 
montaña por la que caen bolas con pinchos para 
hablar con Gombetta. 

Energiluna 33: sube al faro y transformate en 
el Planeosaurio, Desde aquí planea a la zona de 
tierra que está bajo la gran copa y habla con el 
caracol. 

Energiluna 34: transfórmate en Pulpichorro y 
ve hacia la zona sureste para avanzar por la lade- 
ra por la que caen bolas con pinchos, Cuando 
llegues al final podrás llegar al saliente en el que 
esta el Capitán Toad. 

Energilunas 35 y 40; ve a la zona norte para 
encontrarte con Kin Triga y resuelve todos sus 
acertijos. 

Energiluna 36: debes comprarla en la tienda a 
cambio de 100 monedas normales. 


Energilunas 37 y 38: juega al voleibol en la 
Casa de la playa. La primera energiluna la con- 
seguirás por golpear la pelota quince veces, La 
segunda energiluna la conseguirás si la golpeas 
cien veces, 


Energiluna 39: la encontrarás en el túnel que 
está bajo el faro. 


Energiluna 41: desde de inicio ve hacia el oes- 
te mirando hacia la montaña para ver una tube- 
ría que te lleva a una zona en la que tendrás que 
guiarte por las vibraciones del mando para saber 
donde realizar un culatazo, 


Energiluna 42: compra el Sombrero de Turista 
y el Traje de turista y entra en la habitación que 
esta en la Casa de la playa. 


Energilunas 43 y 44: en lo alto de una roca 
que esta junto a la Casa de la playa veras un mini 
cohete que te lleva a otra prueba. En esta prue- 
ba tendras que ir usando a Cappy para despejar 
el camino. La primera energiluna la verás en un 
camino oculto que esta en el lado derecho según 
avanzas. La segunda esta junto a la salida. 
Energilunas 45 y 46: ve hacia el ceste 
desde la Casa de la playa y transfór- 
mate en Pulpichorro para entrar en 
otra prueba que veras en la montaŭa. 
En esta prueba tendras que calcular a 
la perfección la potencia y movimien- 
to del Pulpichorro mientras superas 
un circuito. La primera energiluna se 
encuentra dentro de un cofre al final 
del circuito, La segunda la verás jun- 
to a la salida. 


Energilunas 47 y 48: bajo la Isla 
Terminal verás la entrada a otra 
prueba. En esta prueba debes trans- 


formarte en Cebolleto y subir lo mas rapido que 
puedas por la montaŭa antes de que te alcance 
la lava. La primera Energiluna la veras en un des- 
vio según subes. La segunda la verás junto a la 
salida. 


Energiluna 49: viaja al Reino de Bowser y 
entra en el cuadro que veras en la Entrada al 
patio principal para llegar a la zona en la que esta 
la Energiluna. 

Energiluna 50: encima del río de la Casa de la 
playa verás una Pista artística. Cuando la hayas 
examinado ve al Reino Urbano y realiza un cula- 
tazo en la frase "Keep Clear” que verás cerca de 
donde juegas a la comba, 


= 


Energilunas 51 y 67; las conseguirás al ganar 
las Carreras de Koop: 


Energiluna 52: habla con la Princesa Peach en 
lo alto de la gran copa. 

Energiluna 53; la verás flotando junto a la 
Casa de la playa, 


Energilunas 54 y 55; una está en el fondo de 
la gran copa y la otra en una de sus asas. 
Energiluna 56: la verás junto al camino que 
une la entrada del túnel submarino con el faro, 


Energiluna 57: en la zona este, entre unas 
algas que están en el fondo del mar. 
Energiluna 58: la verás flotando en lo alto de 
la Isla Termal. Tendrás que transformarte en 
Pulpichorro para poder alcanzarla. 


Energiluna 59; sube a lo alto del faro y lanza a 
Cappy hacia el poste que emite un brillo. 
Energiluna 60; ve hacia el norte para encon- 
trarte con Kin Triga en el fondo del mar, Según 
lo miras ve hacia la derecha para ver un brillo 
entre unas plantas en el que debes realizar un 
culatazo, 

Energiluna 61: en el lado contrario de la 
Energiluna 56. Tendrás que hacer un culatazo еп 
el brillo que veras junto a unas plantas. 
Energiluna 62: transfórmate en Pulpichorro y 
golpea al ave que vuela por todo el reino. 
Energiluna 63: atrapa al conejo que está bajo 
la gran copa. 

Energiluna 64; activa el espantapájaros que 
verás en lo alto del faro, 


Energiluna 65: entra de nuevo en la zona 2D 
que está en la zona central del mar desde la 
tubería del noreste. Aquí tendrás que activar una 
Clave de sol y recoger las notas musicales, 
Energiluna 66: en una de las columnas de pie- 
dra que están al este de la gran copa verás una 
Clave de sol que deberás activar, 

Energilunas 68 y 69: ve a la zona Banderín 
Rodado y entra en el pozo para llegar a otra 
prueba. Transformate en Picorito y golpea las 

bolas de tal forma que destruyan la 

estructura del fondo y el bloque que 
esta tras la zona de inicio para conse- 
guir ambas Energilunas. 


Energilunas 70 y 71: entra en el 
pozo que esta junto al camino que 
une el túnel submarino y el faro para 
llegar a otra prueba. Recoge las cinco. 
esquirlas para conseguir la primera 
Energiluna. Para conseguir la segunda 
tendras que dejarte caer por un hue- 
co que veras en la parte del fondo y 
abrir un cofre.$ 
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Energiluna 1: tras derrotar al primer jefe de 
este reino. 


Energlluna 2: avanza por el reino hasta ver al 
primer grupo de Hermanos Martillo y transfór- 
mate en uno de ellos. Rompe los bloques de que- 
so que ves en lo alto de la zona para poder pulsar 
una baldosa que desbloquea la energiluna. 


Energiluna 3: la veras en el caldero donde te 
encontrarás con el segundo jefe de este reino 
por primera vez. 

Energiluna 4: ve hacia la entrada del poblado 
de este reino y ve por el camino de la izquierda. 
Pasa de largo la zona 2D y entra en la montaña, 
Tras cruzar la primera zona llegarás a otra en la 
que debes transformarte en Gota de Lava para 
encender la antorcha que está apagada. 
Energiluna 5: tras derrotar al segundo jefe de 
este reino. 


Energiluna 6: usa el cañón que está más cerca 
de la Odyssey para llegar a lo alto de un muro de 
la zona inicial, Aquí verás un pequeño montículo 
de.sal donde está la energiluna. 
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Erergiluna 7: transfórmate en Gota de Lava en 
la zona inicial y ve hacia la derecha para encon- 
trar un hueco en el que esta la energiluna. 
Energiluna 8: transformate en Gota de Lava 
en la zona inicial y usa el cañón del este, Cuando 
pases por encima de una enorme montaña debe- 
ras caer en ella para recoger la energiluna. 
Energiluna 9: rompe las cajas de madera que 
estan a la izquierda de la tienda de objetos, 
Energiluna 10: en una de las columnas del 
poblado veras un brillo: ¡toca culatazo! 
Energiluna 11: ve a la zona de más al norte y 
transfórmate en Gota de Lava. En uno de los cris- 
tales verdes que estan bajo la gran olla esta la 
energiluna. 

Energiluna 12: transformate en Gota de Lava 
en la zona inicial y ve hacia la zona que está al 
este, Aquí verás un islote en el que hay un mon- 
tón de sal en el que debes realizar un culatazo. 


Energiluna 13: según entras en el poblado 
sube a los alimentos que verás a tu izquierda y 
realiza un culatazo en el brillo que veras en un 
alimento de color azul. 

Energiluna 14: ve a la zona en la que están 

los Hermanos Martillo y transfórmate en alguna 
Gota de Lava que hay en la zona para encender la 
antorcha que está en el islote central. 


Onubo) 


11 REINO DE LOS 


FOGONES 


El volcán que hay en este reino se utiliza para cocinar 
alimentos que te haran la boca agua, Un enorme pájaro tiene 
atemorizados a los cocineros del reino y no pueden cocinar 


su famoso guiso de compromiso. lA cocinar se ha dicho! 


Donu 


Energiluna 15: a la derecha de la tienda verás 
unas cebollas enterradas en el suelo, Una de 
ellas es de color dorado y debes lanzarla a la olla 
que está frente a la tienda. 

Energlluna 16: vuelve a la montaña en la que 
conseguiste la Energiluna 8, Aquí verás otra 
cebolla dorada que debes lanzar a la olla. 
Energlluna 17: transfórmate en Hermano 
Martillo y ve a la parte trasera de la montaña del 
fondo para ver un bloque de queso que oculta la 
energiluna. 

Energiluna 18: en el muro junto a la Odyssey 
hay un espantapájaros que debes activar. 
Energiluna 19: donde luchaste contra el primer 
jefe hay un espantapájaros que debes activar. 


Energlluna 20: en un islote de la zona noroeste 
verás otro espantapájaros más que debes activar, 
Energlluna 21: ve al islote que está en la zona 
noreste y entra en la zona 2D. 

Energiluna 22: en la misma zona de la ener- 
giluna anterior. Realiza un culatazo en todas las 
grietas que veas en el islote para que aparezca. 


Energlluna 23: al sur del islote de las energilu- 
nas anteriores veras una clave de sol que debes 
recoger. Las notas musicales apareceran desde 
la zona de la lava hasta el islote, 


Energiluna 24: usa el cañón que está a la 
izquierda de la Odyssey para llegar a lo 
alto del muro de la zona inicial y transf6r- 
mate en una columna de Goombas. En la 
zona de inicio verás a Gombetta y tendrás 
que llegar ella cruzando por la mazorca 
de maíz. 

Energiluna 25: debes comprarla en la 
tienda a cambio de 100 monedas normales. 
Energiluna 26: participa en el Juego del 
sombrero y consigue todos los símbolos 
de energiluna. 


compra el 
Gorro de chef y el Uniforme de chef 
y habla con el cocinero que está a la 
izquierda de la tienda para entrar en una 
prueba, Debes transformarte en Gota de 
Lava y entrar en los dos calderos. 

ve al banderín Entrada 
a la cueva del volcán y entra en la mon- 
taña. Sube por la cuesta y cuando saltes 
a la zona inferior mira hacia atrás para 
ver la zona donde está la energiluna. 


O Lanzar 
Joy Con (pum С 


transformate en 
Hermano Martillo y ve hasta la zona de la 
Odyssey para destrozar un bloque de queso en el 
que está la energiluna. 


transfórmate en el Hermano 
Fuego que está en la zona inicial у enciende las 
dos antorchas que verás en el lado derecho, 


transfórmate en Gota de Lava 
de las que están en la zona noroeste de la mon- 
taña y enciende las dos antorchas que verás jun- 
to a la entrada posterior de la montaña, 

en la misma zona de la 
Energiluna anterior. En el islote de más al norte 
verás al Capitán Toad, 


ve a la zona de los Hermanos 
Martillo, Sube a la estructura que está a la dere- 
cha y mira hacia abajo para ver una puerta que 
te lleva a una zona en la que encontrarás la ener- 
giluna dentro de un cofre, 


junto a la entrada del poblado 
verás un conejo que deberás atrapar. 

vuelve a la olla donde luchas- 
te con el segundo jefe y activa la clave de sol. 
Recoge todas las notas musicales que aparecerán, 


ve donde luchaste con- 
tra el primer jefe y mira hacia abajo a la izquier- 
da para ver la entrada a una prueba, Mira detras 
de la zona inicial para encontrar una energiluna. 
La otra la conseguirás cuando recojas todas las 
esquirlas. 


ve a la zona de los 
Hermanos Martillo. Ve hacia la montaña del fon- 
do y entra en la prueba que está bajo el tramo 
que lleva a la cima, En esta prueba tendrás que 
transformarte en Gota de Lava para ir avan- 
zando, Sube a lo alto de la columna de lava que 
verás en la derecha para encontrar la primera 
Energiluna. La segunda la verás junto a la salida. 


ve a la zona que esta al 
este de la zona inicial y entra en la prueba que 
veras en un saliente. Cuando llegues al final de la 
prueba debes impulsarte hacia la derecha para 
llegar a la zona en la que hay una energiluna. La 
otra la veras junto a la salida. 


"= o m-ai 


transfórmate en 
Hermano Martillo y destroza el queso que está 
bajo la montaña para despejar la entrada a otra 
prueba, Una de las energilunas está dentro de un 
hueco de la pared. La segunda aparecerá cuando 
recojas las cinco esquirlas. 


ve a la zona que está 

más al noreste y desde aquí ve un poco más al 
norte para encontrar un pequeño terreno en el 
que hay otra prueba. Según avances por ella verás 
una clave de sol que desbloqueará la primera 
energiluna. La segunda la verás junto a la salida. 

viaja al Reino Arbolado y trans- 
fórmate en Planeosaurio para planear hasta la 
zona que está bajo la zona enrejada. Aquí verás 
un cuadro que te lleva al lugar en el que encon- 
trarás la energiluna. 


para conseguirla debes haber 
iniciado la misión del taxista en el Reino de 
las Arenas y haber hablado con él en el Reino 
Urbano y en el Reino de las Cataratas para que 
aparezca junto al poblado de este reino. 

ve a la zona de los Hermanos . 
Martillo y sube por la montaña para encontrar 
una Pista artística. Tras examinarla viaja al Reino 
Ribereño y ve a la zona de Kin Triga, según miras 
hacia la esfinge ve hacia la izquierda para encon- 
trar el punto en el que debes dar un culatazo. 


transfórmate en un Hermano 
Fuego y enciende la antorcha que está en el teja- 
do de la tienda de objetos. 


habla con Toad en la zona 
donde luchaste contra el primer jefe y deja que 
escuche la canción 46. 


compra la Gorra de mecánico у 
el Mono de mecánico. En lo alto de un cristal de 
color verde que hay en la zona del poblado verás 
una máquina como las del Reino Arboleda que 
necesita ser reparada. 

sube a la zona donde luchaste 
contra el segundo jefe. Desde aqui tendras que 
realizar un salto al vacio de tal forma que caigas 
en la olla que esta justo encima del Juego del 


sombrero. 


habla con el habitante de este 

reino que está detrás de la tienda de objetos. 
las conseguiras al ganar 

las Carreras de Koopa. 

habla con la Princesa Peach 
enfrente de la tienda. 

ve donde luchaste contra el pri- 
mer jefe y mira abajo desde sus esquinas para 
localizar un bloque con un brillo: culatazo. 


transformate en Gota de Lava y 
ve a la parte inferior de la montaña que te lleva al 
lugar donde viste al segundo jefe por primera vez. 


en la estructura que esta enci- 
ma del Koopa de las carreras. 


ve a la гопа de los Hermanos 
Martillo y sube a la estructura de la derecha. 
Verás una grieta en la que debes dar un culatazo. 


ve al cañón que te lleva al cal- 
dero donde luchaste contra el segundo jefe, 
Junto al cañón veras una grieta en al que debes 
realizar un culatazo. 


sube a lo alto de la 
montaña donde tuviste el primer encuentro con 
el jefe, aquí verás un pozo que te lleva a otra 
prueba. Transfórmate en Hermano Fuego y ve 
encendiendo todos los faroles que veas para que 
aparezca una de las energilunas. La segunda la 
verás junto a la salida, 


cerca de la zona 2D que 
está al oeste del poblado verás un pozo que te 
lleva a otra prueba. verás la primera energiluna 
en una esquina según avances por la prueba, La 
segunda la veras junto a la salida. 


en el muro de la zona 
de inicio veras un pozo que te lleva a otra prue- 
ba. Transfórmate en Gota de Lava y usa el cañón 
que verás a mitad de la prueba para caer en la 
plataforma donde esta la primera energiluna. La 
segunda la veras junto a la salida. 
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12 REINO DE LAS RUINAS 


Una tierra inhó: 


si quieres llegar al Reino de Bowser no tendrás más remedio que 


Energiluna 1: al derrotar al jefe de este reino. 
Energiluna 2: avanza por el saliente que está 
a la izquierda de las escaleras para encontrar un 
cofre que contiene la energiluna. 

Energiluna 3: ve a la última zona del reino y 
completa la fase 2D. 

Energiluna 4: avanza por la fase 2D hasta lle- 
gar a la zona de los Koopas y golpea el caparazón 
del rojo hacia la izquierda para despejar el cami 
no hacia la energiluna. 

Energiluna 5: habla con la Princesa Peach. 


Energiluna 6: sube a la cabeza del jefe y ve 
hacia la izquierda para ver un brillo en uno de sus 


ita que ya ha pasado sus dias de gloria. No es agradable, pero 


derrotar primero 


Negros © LUNAS 
Morados © MONEDAS 


cuernos. Lanza a Cappy a ese cuerno para 
hacer aparecer la energiluna. 


Energiluna 7: sube a ló alto del arco que está 
justo antes del mini cohete en la zona de inicio y 
realiza un culatazo en el brillo, 


Energiluna 8: en la zona del jefe verás una 
pequeña roca que emite un brillo, Tras recoger- 
la sube a la cabeza del jefe y lánzala desde aquí 
pata que se rompa. 

Energilunas 9 y 10: entra en el pozo que está 
junto a la Odyssey para llegar a otra prueba. 
Transformate en el Placapum que ves al fondo y 
acaba con las momias hasta que aparezca una 
en la zona de inicio que emite un brillo, cuando 


3 REINO DE BOWSER 


Reino de Bowser 


Castillo de Bowser 


nergilur las conseguirás según 
avances en la misión principal del reino. 


nel ¡a 5: en la segunda zona, Avanza hasta 
el poste eléctrico y mira abajo: está tras el muro. 


п la tercera zona. 
Transfórmate en Picarito y desciende por la 
pared de la zona de la que salen dos esferas 


explosivas hasta llegar a la energiluna. Sitúate 
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junto al poste eléctrico del final y mira hacia arri- 
ba de la muralla para ver otra energiluna. 

En en el Patio principal. Zambúllete 
en la zona con agua para encontrarla. 

т tras superar la zona de la pared 
que se mueve, salta hacia una zona inferior, a la 
izquierda según llegaste, Aquí verás otra pared 
que se mueve y justo al final está la energiluna. 


IG) 
9-10 
la derrotes aparecerá la primera Energiluna. La 


segunda energiluna la verás enjaulada en el otro 
extremo, $ 


Energilur ve al lago de Lakitu y transfór- 
mate en él para llegar hasta el extremo del fon- 
do, Deberás usar un tirachinas para llegar a lo 


alto de un arco y luego saltar al otro lado inferior. 


Energiluna 11: tras conseguir la energiluna 
anterior, vuelve a subir al arco y golpea el cuadro 
que cuelga de él. 

nergili en la parte trasera de la 
Odyssey veras una cabeza de Bowser a modo 
de poste que esta al revĉs que el resto. Lanza a 
Cappy en ella para hacerla aparecer. 


El ve hasta el tejado más alto 
del reino. Desde aquí debes saltar a la cara de 
Bowser que está en uno de los laterales del teja: 
do para encontrar la energiluna en la nariz, 


“nergiluna 14: antes de llegar a la pared que 
se mueve verás un bloque que emite un brillo, 
Haz que el Peldañogro que patrulla la zona lo 
aplaste para que aparezca la energiluna. 


sube al tejado más alto y captu- 
ra a los tres conejos que corren por la zona. 


Energiluna 16: ve a la 
zona antes del Patio principal 
y usa el poste eléctrico del tejado. Llegarás a una 
zona en la que debes destruir a los Peldañogro. 
Energiluna 17: ve a la última zona y activa el 
espantapájaros. 

Energiluna 18: ve al Tercer patio (parte trase- 
ra) y activa la clave de sol. 


Energiluna 19: transfórmate en una columna 
de Goombas en la zona inicial y pisa la baldosa 
que está tras el muro para hacerla aparecer, 
Energiluna 20: ve al Patio principal y transfór- 
mate en Picarito. Tras cruzar la zona de agua у 
subir por la pared mira hacia abajo a la derecha 
para ver un enrejado en el que esta la energiluna. 
Energiluna 21: en la zona de la primera ener- 
giluna. Transformate en el Picarito que esta tras 
el muro y mete su pico en el agujero de la pared. 
Energiluna 22; en la zona de la segunda ener- 
giluna. Golpea las bolas explosivas de tal forma 
que hagan estallar el bloque que brilla, 
Energiluna 23: transfórmate en Picarito y ve 
a la zona del Muro del interior del Castillo de 
Bowser. En la parte posterior verás un hueco 
donde debes meter el pico, 


Energilunas 24 y 25: ve a la zona de la tien- 
da de objetos, Transfórmate en la estatua Jizo y 
sitúate en el hueco de las filas de estatuas para 
que aparezca la primera energiluna. Aún trans- 
formado debes sitúate en el suelo agrietado para 
caer en una zona en la que también tendrás que 
situarte en otro hueco para conseguir la segunda. 
Energiluna 26: ve a la entrada del Patio prin- 
cipal y, según la miras, sube al tejado del lado 
derecho. Ve hasta el fondo para ver un poste 
eléctrico que te llevará a la energiluna. 
Energiluna 27: transfórmate en Lakitu y pesca 
al pez más grande del lago. 

Energiluna 28: desde el punto donde consi- 
gues la Energiluna 14 ve hacia la derecha para 
llegar a un saliente donde está el Capitán Toad. 
Energiluna 29: cómprala por 100 monedas . 
Energiluna ЗО: ve al banderín Bajo el torreón 
del Castillo de Bowser, Date la vuelta y ve a la 
izquierda. Cuando estés en el borde mira abajo 
para ver tres monedas normales en un saliente 
en el que debes caer, Aquí verás la entrada a una 
sala en la que está la Energiluna.: 

Energilunas 31 y 32: compra el Casco de 
samurái y el Traje de samurái y entra en la prue- 
ba detrás de la tienda. Conseguirás la primera al 
recoger las notas y la segunda a la salida, 
Energilunas 33 y 34: ve al banderín Bajo 

el torreón del Castillo de Bowser. Date la vuel- 

ta y ve a la derecha, salta a la zona inferior y 

ve hasta el fondo para entrar en otra prueba, 
Transfórmate en Picarito y destruye las cajas de 
la parte inferior de la zona inicial para encontrar 
la primera. La segunda la verás junto a la salida. 


8 


Energilunas 35 y 36: en la última 
zona del reino verás la entrada a otra 
prueba. Según entras, ve hacia abajo 
para encontrar un botón que hará apa- 
recer la primera energiluna. La segun- 
da la verás junto a la salida. 
Energilunas 37 y 38: ve al banderin 
Bajo el torreón del Castillo de Bowser. 
Date la vuelta y ve a la derecha hasta 
un tejado en el que verás una semilla. 
Plántala para llegar a otra prueba. Recoge la Flor 
fuego y, según avanzas por el circuito, ve por el 
desvío de la izquierda para conseguir la primera. 
La segunda está junto a la salida. 


Energiluna 39: ve al Patio principal y usa el 
mirador para hacer zoom sobre la esfinge de Kin 
Triga que surca el cielo. 


Energiluna 40: ve al Patio principal y transfór- 
mate en Picarito antes de hablar con el habitante 
del Reino Sombrero que verás en el muro de la 
derecha de la entrada que da al patio. 


Energilunas 41 y 58; en las Carreras de Koopa. 


Energiluna 42: ve a la última zona del reino y 
guíate por las vibraciones del mando para saber 
dónde debes realizar un culatazo. 


Energiluna 43: viaja al Reino de las Cataratas 
y entra en la cueva que está bajo la catarata para 
encontrar un cuadro que te llevará a ella. 


Energiluna 44: habla con la Princesa Peach 
frente a la tienda de objetos, 

Energiluna 45: entra en el Patio principal y 
mira a la izquierda para ver una Pista artística, 
Viaja al Reino de las Arenas y ve hasta el Lago 
de los Mo-Guay para localizar el punto en el que, 
debes realizar el culatazo. 


Energiluna 46; en la zona de la primera ener- 
giluna. Transformate en el Picarito que está tras 
el muro y ve al muro opuesto para ver otro agu- 
jero donde meter el pico. 

Energiluna 47: ve al Patio principal y rompe 
las cajas que están en el fondo del agua. 
Energiluna 48; sube al tejado que está antes 


de la última zona, localiza un brillo en uno de los 
cuernos y lanza a Cappy. 


Energiluna 52; ve a la zona Entrada al patio 
principal. Cuélgate de los banderines para alcan- 
zar una llave que hará aparecer la energiluna. 


Energiluna 53: donde está Lakitu, activa el 
espantapájaros que verás cerca del borde. 


Energiluna 54: ve al Tercer patio (parte trase- 
ra) y recoge la clave de sol y las notas musicales, 


Energiluna 55: ve a la zona de las plataformas 
que están antes del Patio principal. En una verás 
una clave de sol que tendrás que recoger, 


Energiluna 56; usa el poste del final del Tercer 
patio (parte frontal) y durante el vuelo agita el 
mando para alcanzarla. 


Energiluna 57; ve a la zona del Segundo patio, 
ve hacia el fondo de la derecha y usa el poste 
eléctrico para llegar hasta una llave que hará 
aparecer la Energiluna. 


Energilunas 59 y 60: ve a la entrada del Patio 
principal y ve por el muro de la izquierda para lle- 
gar hasta otra prueba. Recoge las cinco esquirlas. 
para conseguirla primera Energiluna, La segunda 
aparecerá cuando recojas la llave que está oculta 
en la zona inferior. 


Energilunas 61 y 62: ve a la entrada del Patio 
principal y ve por el muro de la derecha para lle- 
gar hasta otra prueba. Transfórmate 
en Picarito y destruye las cajas que 
veras en la parte inferior de la zona 
inicial. La segunda la veras junto a 
la salida. @ 


33-34 23 


ar 3 37-385 A 
39 


Energiluna 49: en la entrada del Patio princi- 45 
pal verás un bloque con un brillo. Debes trans- 49 
formarte en Picarito y golpear una de las bolas 
explosivas que aparecen según subes por la 5 
siguiente zona para destruir 4 
31-32 24-25 
1 bloque. 
el bloque М) | Ж so #61-65 
Energiluna 50: golpea al | 52 
pájaro de la muralla, en la 40-42 | 
zona de inicio. 
Energiluna 51: ve a la 
zona de las plataformas, > 
antes del Patio principal, 4 39 
y sube a una para luchar 57 
contra otro enemigo. 
| 
a М, 
uy 43 
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14 REINO LUNA 


Según cuenta la leyenda, en la luna vivió una diosa en cuyo honor se construyó 


el adificio en el 


Energiluna 1: cerca de la Odyssey, hay un 
bloque invisible justo debajo. 

Energiluna 2: al este de la Odyssey hay una 
tubería que te lleva a la zona 2D donde está, 
Energlluna 3: sube a lo alto de la iglesia y 
examina los pináculos del tejado para encon- 
trar uno que emite un brillo y lanza a Cappy. 
Energiluna 4: en la segunda zona del reino 
verás una pequeña roca que emite un brillo. 
Lánzala un par de veces para romperla. 
Energiluna 5: en la zona más al suroeste verás 
al conejo al que debes atrapar en este reino. 
Energiluna ©: vea la Planicie de las 
Campanas y recoge una Flor fuego de tal for- 
ma que corras hacia la columna que está más 
al oeste del reino. 

Energiluna 7: según miras a la tienda, ve has- 
ta el fondo de la siguiente sección y mira abajo 
para ver un saliente con un espantapájaros. 
Energlluna 8: activa la clave de sol y recoge 
las notas musicales que verás en una de las 
secciones del lado este del reino, 


Energiluna 9: nada más entrar en la cue- 

va de la luna transfórmate en la estatua de 
Bowser que verás a la derecha y muévela para 
despejar el acceso a la energiluna. 
Energiluna 10: transfórmate en Huesitos 
Alado en la primera zona de la cueva de la luna 
y baja por el agujero en la lava para encontrar 
una llave que hará aparecer la energiluna. 
Energiluna 11: avanza hasta llegar al segun- 
do tramo de la cueva y transfórmate en Bill 
Banzai. Vuela hasta el primer muro que verás 
en este tramo para encontrar la energiluna. 


Energiluna 12: en la misma zona de la ener- 
giluna anterior. Vuelve a transformarte y ve 
hasta el siguiente punto del que salen Bill Bala 
y Bill Banzai. Aqui veras un brillo en el que 
debes realizar un culatazo. 
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jue se esta a punto de celebrarse la boda. Preparate para 
detener al malvado Bowser de una vez p 


todas. 


Energiluna 13: en la misma zona de las 
Energilunas anteriores, Vuelve a transformarte 
en Bill Banzai y vuela lo mas rápido que pue 
das hasta la entrada de la cueva para ver un 
hueco en el que hay un cofre. 


Energiluna 14: sube al campanario de la 
iglesia y entra por el agujero que hay justo 
debajo. Caerás en los travesaños del recibidor 
de la iglesia y aquí verás la Energiluna. 
Energiluna 15; en el cráter detrás de la 
Odyssey hay un bulto: dale un culatazo. 
Energiluna 16: acércate al perro que está 
junto a la tienda y síguele, 

Energiluna 17: ve a la zona de la iglesia y 
recoge las cinco esquirlas 

Energilunas 18 y 24: bajo el puente que 


lleva hacia la iglesia está Kin Triga. Resuelve 
todos sus acertijos para conseguirlas. 


Energliuna 19: cerca de la Odyssey están 
los habitantes de cada reino: habla con el 
Capitán Toad. 


Energiluna 20: cómprala por 100 monedas. 
Energllunas 21 y 32: en la zona más 
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próxima a la tienda verás а! Koopa con el que 
debes hablar para participar en el minijuego 
de realizar un recorrido. 


Energilunas 22 y 33: las conseguirás al 
ganar las Carreras de Koopa. 


Energiluna 23: compra el Espejo de doctor y 
el Traje de doctor. Vistete de doctor y entra en 
la capilla para hablar con un habitante que tie- 
ne dolor de estómago. 


Energiluna 25: debes haber hablado con el 
taxista en el Reino de las Arenas para que ini- 
cie su viaje por los demás reinos. Si ya hablas- 
te con él en el Reino Urbano, en el Reino de las 
Cataratas y en el Reino de los Fogones ahora 
le verás cerca de la Odyssey. 


Energiluna 26: habla con la Princesa 
Peach bajo la campana. 

Energiluna 27: entra en la iglesia y exami- 
na la Pista artistica que esta junto a la puer- 
ta que da a la capilla. Viaja al Reino Arbolado 
y ve a la zona Inicio de la ruta de hierro, 
rodea la estructura por el lado izquierdo y 
realiza un culatazo junto al espantapájaros. 


Energiluna 28: ve a la iglesia y rodéala 
por el lado derecho. Al fondo verás un pla- 


tillo volante al que tendrás que golpear 

con Cappy. 

Energiluna 29: la verás flotando en el aire, 
en la misma zona donde está Kin Triga. 
Energiluna 30: transformate en la rana que 
esta en la parte trasera de la iglesia y ve hacia 
el islote lunar que esta más al este del reino. 
Energiluna 31: activa el espantapájaros junto 
al puente que une la segunda y la tercera zona, 
Energiluna 34: entra en la fase 2D de la zona 
de inicio. Recoge la clave de sol y las notas. 
Energilunas 35 y 36: en lo alto de la zona 
de inicio verás un pozo que te lleva a otra 
prueba. Según avanzas por la zona 2D de esta 
prueba verás un camino secundario que va 
hacia arriba: síguelo para encontrar la primera 
energiluna. La segunda está junto a la salida. 
Energilunas 37 y 38: en lo alto de la segun- 
da zona hay un pozo que lleva a una prueba, 
en la que debes avanzar cuando los péndulos 
estén en la posición correcta. Verás la prime- 
ra energiluna en una pequeña plataforma, por 
encima del recorrido principal. La segunda la 
veras junto a la salida. ® 


REINO 
MPIÑÓN 


luna 1: activa el espantapájaros que está 
a la izquierda del castillo para llegar al tejado. 
Transfórmate en Yoshi para llegar hasta la ener- 
giluna, en lo alto de una de las torres del castillo, 
Energiluna 2: desde la zona de inicio, sigue el 
cauce del río hasta ver un árbol que tiene un brillo 
en una extraña rama y lanza a Cappy hacia ella 


Energiluna 3: ve al jardín de Toad y atrapa al 
conejo que da vueltas por la zona. 

Energiluna 4: debes plantas las cuatro semillas 
de este reino. Debes buscar y plantar las semillas 
en el jardín de Toad. La primera está cerca de la 
tienda de objetos. La segunda junto al jardín de 
Toad. La tercera, tras un árbol que lleva al lago de 
Dorrie, La cuarta, en el fondo del lago de Dorrie. 


Energiluna 8: ve al jardín de Toad y mira hacia 
el norte para ver un grupo de plantas sin flor, Usa 
a Cappy para que brote la flor en cada una. 
Energiluna 9: a la izquierda de la Energiluna 
anterior verás un espantapájaros que debes acti- 
var. Antes de hacerlo, asegúrate de poner la moto 
cerca para recoger la energiluna sin problemas. 


icércate al perro que está cer- 


ca de la tienda y síguele hasta encontrar la ener- 
giluna. 


iluna 11: ve hacia el extremo noroes- 

te del reino para ver una tubería en una zona 
redonda. Entra en ella y recoge la clave de sol y 
las notas musicales para hacer aparecer la ener- 
giluna. 


Energ 


na 12: en la zona este veras a un pas- 
tor Toad que ha perdido a sus ovejas. En total 
son seis y debes llevarlas de vuelta al redil dán- 
doles golpes con Cappy. 


ergilunas 13 a 15: transfórmate en Yoshi 


y come todas las frutas que veas por el reino. 
Cada vez que rellenes el indicador conseguirás 
una energiluna. 


rimero quita todos los tron- 
cos de madera que hay en el foso del castillo 
para que se vacie. Ahora ve a la zona norte y 
transformate en una columna de Goombas con 
todos los que veas por la zona. Cuando lo hayas 
hecho ve al foso y habla con Gombette. 


Energiluna 17; en la zona noreste del castillo 
hay un Toad que custodia la energiluna. Acércate 
а él transformado en Goomba para que se aparte, 


Energiluna 18; sube al tejado de la tienda de 
objetos y habla con el Capitán Toad. 


rgiluna 19: cerca de la Odyssey está el 
Toad que escucha música, Habla con él y deja 
que escuche la canción 72, 


ergiluna 20: debes comprarla en la tienda a 
cambio de 100 monedas normales, 


Energilunas 22: gana las Carreras de Коора. 


21y 


23 y 24: en la zona noreste verás 
un mini cohete que te lleva a otro minijuego. 
Tendrás que formar la cara de Mario lo mejor 
que puedas moviendo un par de piezas. 


entra en el castillo y sitúate en 
el sol que está en el suelo. Pulsa R y mira hacia el 
techo para hacer aparecer la energiluna. 
Energiluna 26: entra en el castillo y da un cula- 
tazo en todas las baldosas que verás levantadas. 
ergilunas 27 y 28: compra la Gorra de 
Mario 64 y el Traje de Mario 64. Vístete con 

ellos y habla con el Toad que está en la ladera 
del extremo norte para llegar a un jardín interior. 
Lanza a Cappy en la estrella de la fuente para 
conseguir la primera energiluna y abre los cofres 
en el orden correcto para conseguir la segunda, 


Ener 30: transfórmate en Yoshi 

y entra en la tubería que está al inicio del rio que 
atraviesa el reino. Llegarás a una prueba en la que 
debes comerte todas las frutas para conseguir 

la primera energiluna. La segunda la verás oculta 
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entre la niebla desde una de 
las piezas que se balancean. 


gi y 32: ve ala 

ladera oeste del castillo y entra en la tubería 
para llegar a una zona 20, La primera energiluna 
la verás al comienzo, en la zona donde apare- 
сеп muchas Bill Bala. La segunda la verás en una 
zona en la que caminarás por el techo, 

Energilunas 33 a 38: las conseguirás según 
vayas derrotando a las versiones más poderosas 
de los jefes que hay en este reino. 


giluna 39: viaja al Reino de los Fogones y 
entra en el cuadro que verás más al noreste para 
llegar a la zona en la que está la Energiluna. 


Energiluna 40: primero debes haber hablado 
con el taxista en el Reino de las Arenas para que 
viaje por el resto de reinos. Si ya hablaste con él 
en el Reino Urbano, en el Reino de las Cataratas, 
en el Reino de los Fogones y en el Reino Luna, lo 
encontraras junto a la tienda de este reino. 


Energiluna 41: entra en el castillo y examina la 
Pista artística, a la derecha de la escalera, Viaja 
al Reino Sombrero y realiza un culatazo en la pri- 
mera cuesta del puente que va hacia el poblado. 
Energiluna 42: en la ladera del noroeste verás 
a un Toad que lleva un sombrero con dos ojos. 
Habla con él para conseguir la energiluna. 


Ener! si hablaste con la Princesa 
Peach en cada uno de los reinos a los que viaja 
tras completar el juego, habla ahora con ella en 
el balcón del castillo, 

Energilunas 44 a 104: habla con Toadette 
dentro del castillo para desbloquear estas ener- 
gilunas. Deberás completar todos los logros que 
te indica para conseguirlas, 
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16 REINO CARA OCULTA 
DE LA LUNA 


Un enclave excesivamente remoto. Para poder viajar hasta este reino tendrás 
que haber recogido al menos 250 energilunas. Bueno, te lo hemos puesto facil, 


Los Broodals tienen preparada un último desafío y también deberás completar. 
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algunas pruebas sin la ayuda de Cappy. 


Energiluna 1: la conseguirás al superar la 
prueba de supervivencia de este reino. En ella 
tendrás que enfrentarte a todos los Broodals y a 
su peligroso robot 


Energiluna 2: tras conseguir la energiluna 
anterior usa el poste eléctrico que verás al final 
de la zona principal para volver al camino exte- 
rior de la gran zanahoria y ve hasta el fondo 
para encontrar al Capitán Toad. 


Energilunas 3 y 4: mira hacia debajo de la 
zona de inicio para ver la entrada a una prueba. 
Es una róplica de la prueba en la que consigues 
las Energilunas 75 y 76 del Reino Arbolado pero 
esta vez no tendras a Cappy. 


Energilunas 5 y 6: ve a la zona del mirador y 
salta a la zona inferior para entrar en la prueba 
que está junto al espantapájaros. Es una réplica 
de la prueba en la que consigues las energilunas 
71 y 72 del Reino Arbolado pero esta vez no ten- 
drás a Cappy. 

Energilunas 7 y 8: ve a la zona de los postes 
eléctricos y mira hacia abajo para ver un hue- 
co en el que está la entrada a otra prueba. Es 
una réplica de la prueba en la que consigues las 
energilunas 80 y 81 del Reino Urbano pero esta 
vez no tendrás a Cappy ni la moto. 


Energilunas 9 y 10: ve a la zona de pruebas 
de las energilunas 5 y 6 y entra por el pozo del 
fondo para llegar a otra prueba. Es una réplica 
de la prueba en la que consigues las energilunas 
41 y 42 del Reino Urbano pero esta vez tendrás 
que hacer que Yoshi se coma todas las frutas. 


Energilunas 11 y 12: cerca de la máqui- 

na de los Amiibo verás un saliente en el que 
hay un pozo que te lleva a otra prueba. Es una 
réplica de la prueba en la que consigues las 
Energilunas 47 y 48 del Reino Ribereño pero 
esta vez tendrás que hacer que Yoshi se coma 
todas las frutas. 


Energilunas 13 y 14: en la zona central 
verás un pozo que te lleva a otra prueba. Es 
una réplica de la prueba en la que consigues las 
Energilunas 37 y 38 del Reino de los Fogones 
pero esta vez tendrás que hacer que Yoshi se 
coma todas las frutas. 


Energiluna 15: examina la Pista artística que 
verás en el montículo de frutas rocosas que está 
a la derecha cuando llegas a la zona. Viaja al 
Reino de las Cataratas y realiza un culata- 
zo en uno de los montículos del borde don- 
de luchaste contra el jefe. 


Energiluna 16: examina la Pista artistica 
que veras en el monticulo de frutas roco- 
sas que está a la izquierda cuando llegas 

a la zona. Viaja al Reino Urbano y ve a la 
zona del helipuerto, deberás hacer un cula- 
tazo en la punta del dibujo de color amari- 
llo que esta junto a la H. 


Energiluna 17: examina la Pista artistica 


que verás en el montículo de frutas roco- 
sas que está al fondo a la derecha cuando 
llegas a la zona, Viaja al Reino Champiñón y rea- 
liza un culatazo en una de las entrada del jardin 
de Toad. 


Energiluna 18: está a la derecha según miras 
la Pista artística de la energiluna anterior. Viaja 
al Reino Cúmulo y realiza un culatazo en el cen- 
tro del círculo que está más al noroeste. 
Energiluna 19: baja a la zona inferior en la que 
hay dos pruebas y examina la Pista artística, Viaja 
al Reino del Hielo y realiza un culatazo en la parte 


central del arco que está en la zona de las carreras. 


Energiluna 20: examina la Pista artística que 

está bajo el mirador. Viaja al Reino Ribereño y ve 
hacia el este desde la Odyssey, deberás realizar 

un culatazo entre las dos columnas blancas que 
están en la orilla de la playa. 


Energiluna 21: examina la Pista artística 
que está en la parte trasera de las frutas 


que están en la última zona. Viaja al Reino 
Perdido y realiza un culatazo cerca de la pal- 
mera que está a la derecha del puente de la 
zona de inicio. 


Energiluna 22: examina la Pista artística 
que está bajo la zona de los postes eléctri- 
cos, Viaja al Reino de los Fogones y realiza un 
culatazo en la sombra que proyecta una de las 
columnas en la zona del concurso de cocina. 


Energiluna 23: examina la Pista artística que 
esta a la derecha de la anterior. Viaja al Reino del 
Lago y realiza un culatazo entre las columnas 
que están al fondo del lado derecho en la zona 
inferior, bajo el monton de monedas que hay en 
un recoveco. 

Energiluna 24: examina la Pista artística que 
está en el suelo de la zona de los postes eléctri- 
cos. Viaja al Reino de las Ruinas y realiza un cula- 
{аго en el socavón que hay cerca de la Odyssey. ® 


П] 
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Más Oculta Î MANI Un enclave todavía más remoto. Para poder viajar a este 


reino tendrás que haber recogido al menos 500 Energilunas, 


El broche final de esta épica aventura cuenta con sorpresas 
que no queremos desvelarte, 


Energiluna 1: la conseguirás al completar la única 
prueba que hay en este reino. Es la prueba más difícil 
del juego por lo que tendrás que exprimir al máximo tus 
habilidades. 
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Seguro que mientras recorrías los 
reinos de esta mágica aventura has 
encontrado mil cosas que te han 
sorprendido. Pues envianos una 
captura y un texto explicativo a: 


¡NO TE LO 
PIERDAS: 


Regalamos un amiibo 

al que hos envíe la 
curiosidad más chula de 
Super Mario Odysee, 


Ne 305 REVISTA OFICIAL NINTENDO E) 


A Practico 


O < 


ANO NUEVO... ¡INFORME NI 


Arrancamos este año 2018 con un nuevo informe del CIC con bastante chicha... ¡Nada menos que un 
nuevo modo de juego! Seis armas, dos escenarios y, cómo no, su correspondiente triplete de noticias. 


actuación se Il y 

el 10 de Febr Е para los otro: 

rumores apuntan a que habrá alg s durant > mientras q 
¿Alguien ha dicho a la Plazuela del Calamar lo har: bre 
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Estas almejas doradas son las protagonistas de este nuevo pasatiempo Inking. 
Reúne 10, y consigue ese balón de fútbol americano con el que atacar la base rival. 


na vez más, Splatoon 2 
U hace de las suyas y nos 
sorprende con un nuevo 
modo de juego con el que volve- 
tinta de sus adictivas redes. Con 
este ya son cuatro los modos com- 
petitivos que van rotando cada 2 
horas, Bendita costumbre tienen 
estos Inklings de descubrir nue- 
vas modalidades de combate a 
сада rato. En esta ocasión, nuestro 
Objetivo es ganar puntos colando 
almejas en la cesta del rival. Estas 
aparecen regadas por el escenario 


mos con solo pasar sobre ellas, Si 
juntamos 10, pasan a formar una 
SŭperAlmeja, que tenemos que 
lanzar contra la cesta rival para 
romper la barrera que la protege al 
inicio... iy apuntarnos 20 tantos! A 


No podíamos tener mejor regalo esta Navidad: todo un 
nuevo modo de juego para Splatoon 2, que aporta aún más 
variedad al extenso plantel del multijugador competitivo. 


al comenzar la batalla y las recoge- 


partir de ahí, nuestro equipo debe 
correr a introducir tantas almejas 
сото pueda antes de que la barre- 
ra se autorregenere y necesitemos 
de nuevo desactivarla. Cada almeja 


| ASALTO ALMEJA 
SE CONVIERTE EN 
EL CUARTO MODO 
COMPETITIVO DE 
SPLATOON 2, ¡GUAU! 


que encestamos nos da 3 tantos, 
y el primer equipo en llegar a 100, 
gana. Es divertidísimo, y engancha 
hasta más que el resto, Viene a 
ser como un loco partido de balon- 
cesto con disparos, que mantiene 
el frenético ritmo marca de la casa 
¡Deporte Inkling! 6 


OLas almejas que recoges por el escenario te persiguen en fila india. Puedes 
encestarlas en la base rival, pasarlas a un compañero, o formar una SúperAlmeja. 


Фрог cada almeja que encestemos en la base rival ganamos 3 puntos. 
Anota 100 para ganar, o ve en cabeza cuando el crono llegue a cero. 


icorre a hacerte con ellas antes que el equipo rival lo haga! 


QUna vez destruyas la barrera de la base rival, esta comenzará a rege- 
herarse, pero con cada almeja que cueles retrasarás su recuperación. 


OSI cae en combate un rival o un aliado, y llevaba almejas consigo, 
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AMPLIAMOS ARSENAL 


Un mes más, la Armería Todotinta vuelve a presentar novedades en su catálogo y, 
como no podía ser de otra manera, aquí os traemos los detalles de cada pieza. 


BROCHA MAESTRA 


El bueno de Jairo nos la vende como una revisión 
de la Brocha original más orientada al traba- 
jo en equipo, y no le falta razón. Mientras 
que el modelo base es acompañado por las 
Robobombas y el Propulsor, esta versión 
"Maestra" nos permite llenar el escenario 
de Balizas transportadoras para el 
uso y disfrute de todos los com- 
pis de equipo mientras, con 
el Lanzamisiles, podemos 
apoyar a la vanguardia de 
nuestro grupo desde 
casi cualquier pun. 
to del escenario. 


DERRAMATIC DX 
Otra revisión cuya novedad con 
respecto a su antecesora radica 

solo en el diseño y las armas que 
completan el pack. La bomba ven- 
tosa, un arma secundaria de ataque 
es sustituida por el Aspersor, orien- 
tada más a la defensa y al entinta: 
do de la zona. En el arma especial 
directamente se cambian misiles 
por una barrera protectora (Esfera 

Tintera), por lo que la idea es cla 

га; que no se quede nadie sin su 

Derramatic por falta de opcio 

nes para su estilo de combate 


PARATINTAS CLASICO 


En esta ocasión sí que tenemos una auténtica novedad 
en el armamento, y es que las diferencias con su рге. 
decesor son bastante importantes. La más llama- 
tiva es que con esta versión “clásica” no lanza- 
mos el escudo hacia delante al dejar pulsado 
el gatillo, sino que el escudo queda des- 
plegado, protegiĉndonos de la tinta rival, 
y el arma se sigue disparando con una 
Cadencia bastante aceptable, Esto 
supone una bajada a menos de la 
mitad del daño que infringimos, 
pero, oye... ique estamos pro: 

tegidos con un escudo mien. 
tras seguimos dis 


N-ZAP 89 

Esta revisión del N-ZAP 85 es otra de las novedades que no se distin: 
gue de su predecesor más que en el diseño y las armas secundaria y 
especial. Este tipo de variaciones vienen genial para dar una especie 
de segunda vida a armas que no terminan de convencer a uno u otro 
publico. En este caso se cambie la Bomba Ventosa por la Robobomba 
y el defensivo Blindaje deja paso al destructivo Lanzamisiles. 
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Como ya sabemos, la peculiaridad de esta 
nueva categoría de armas “duales” (que no 
aparecían en la primera entrega del juego) 
es que podemos rodar hacia un lado и otro 
sin dejar de disparar al enemigo. Pues bien, 
dentro de esta categoría se nos presenta 
una nueva vuelta de tuerca con este modelo, 
Con ellas, si acertamos al rival justo después 
de rodar, iel daño se multiplica! Una oportu- 
nidad de que los más ávidos den rienda suel 
ta a su pericia en las distancias cortas, y además 
marquen la diferencia con el control del nuevo 
movimiento, Como armas secundaria y principal 
incluye la Bomba Trampa y el ulsor 


TINTOPRESOR 
La nueva adquisición 
de Jairo es todo un 
guiño a estas fechas 
tan festivas que aca 
~ bamos de pasar, Una 

e botella de champán 


que nos llega deseando ser descor- 


+ 


chada para regar todo de tinta. Y es que este {Л 
es uno de sus puntos fuertes: leste lanzatintas dispara 
а toda caña! Su alcance de disparo es bastante importante, y su d 
tanque de tinta es muy amplio. Es una bestia ofensiva capaz de 
pintarse ella:sola media escenario en unos pocos segundos, Se 
acompaña con el Tel ta como arma secundaria, y su 


arma especial es el siempre efectivo Rayo Tintódico, 


La Navidad trajo consigo el anuncio de cuatro nuevos escenarios, 
y dos de ellos ya los estamos disfrutando. Descubre de qué ma- 
| nera aportan variedad al cada vez más amplio catálogo de mapas. 


ALMA CON RODABALLO ULTRAMARINOS ORCA | 
Escenario característico.donde los haya, y bien digno de ser rescatado Cuando este enorme supermercado cierra sus puertas, y sus empleados | | 
de la primera entrega de Splatoon. Su forma alargada da una sensa: abandonan el local, los Inklings aprovechan para colarse en sus instala: 4 

ción muy molona de pasillo... en el que se suelen armar unas buenas ciones y usarlas como escenario de guerra para sus batallas de tinta. Su | 

cuando los equipos confrontan 4 contra 4 en pleno centro. Su multitud amplia extensión de terreno, y sus múltiples esquinas y cambios de | 

de bloques y desniveles favorece la locura de las batallas, у da a los altura, hacen de este un escenario válido para cualquier tipo de armamen- 

mas hábiles en combate la oportunidad de lucirse y sorprender a los to y estilo de combate. Si bien no favorece tanto el frenetismo como otros 4 
más despistados. Es Splatoon en estado puro, así que... la pintar! mapas más reducidos, sí que aporta variedad y... ahí está el gusto, ¿no? g o 
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Tras 10 meses y centenares de correos, 
vuestras curiosidades tocan a su Un, 
Año nuevo, vida nueva. Es increíble cómo habéis 


compartido con nosotros vuestros momentos más curiosos em ` 
este Zelda. ¡Ahora vamos a por Super Mario Odyssey! Recibimos 


todas las huevas curiosidades en 


GANADOR: Javier “Mega 
24 = N 


ӘЕп Picos Gemelos 


y le da al escudo 9 a un Hinox mientras 
(debes llevar equipado un escudo de madera), después, al duerme. Si te subes a una mano de sus manos, este te Si desmontas a un esqueleto jinete (se entien- 
guardar el escudo te quedas las flechas. elevará hasta su barriga. de que de manera poco amistosa) podrás 
hacerte con su montura, A pesar del aspecto 
speluznante del rocín, resulta ser un caballo 
muy veloz y dócil. Una experiencia de galope 
muy satisfactoria, Pero cuidado, porque como 
esqueleto que es, al amanecer desaparecerá. 


Е 
as podrán © que de nombre 
significar Siempre tino Маго, ten mucho cuidado, Se convertirá en un yig; 
scanso de tanto viaje. quo as un'onamigo. 


9 donde se encuentra un ©! ов muy parecida a la que lleva 
personaje llamado Mahim, él te dirá que no lo hagas Jos soldaclos en el mítico Ocarina of T 


Cuando sales de la casa de Link (en 
la aldea Hatelia) y pasas el puente, 
hay un pequeño camino que nos 
lleva hasta una pequeña estatua 
que hace lo opuesto a las 
estatuas normales. 


9 que va montado a 
caballo... ise queda flotando! 


(luna roja) podrás 
ncreíbles, ¡Aprovecha la ocasión! 


s hacer 


Andoni 


Y finalmente cerramos la sección con esta 
curiosidad tan especial: 

El personaje Vekkato, cerca de la posta de 

la llanura, nos habla del monte “Satoly” un 
nombre que se parece a “Satoru” (comparten 
rasgos físicos como la cabeza, el pelo incluso 
las gafas). Nos habla del señor de la monta- 
ña, de ese monte, y al llegar allí encontra- 


mos un cerezo. Para los japoneses, el cerezo 
representa el paso de la vida a la muerte. Si 
encontramos al “señor de la montaña", en su 
descripción leemos que es la reencarnación 
de un sabio que murió... Hasta siempre, 


ve” 


~a. 


TOS SOBRE 


БЕСЕ = 


¡Alola, Entrenadores Pokémon! Al igual que en el número anterior, vamos a 
seguir repasando todos los nuevos trucos y sorpresas que han aparecido con 
Pokémon Ultrasol y Ultraluna. Si quieres sacarle todo el partido a tu juego, 
iestŭdiate a fondo esta sección! Eso sí: imucho cuidado con los spoilers! Aquí 
encontrarás muchas referencias a la historia... 
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Además de las cadenas de Pokémon ayudan- 

tes, ahora tenemos una nueva vía para conse- 

guir Pokémon variocolor más rápido que nun- 

ca. ¿Cómo? Muy sencillo, viajando a través del 

Ultraespacio, Los Pokémon que apa- 

recen tras un Ultraumbral tienen 
unas posibilidades mucho mas 
altas de aparecer en su forma 

“shiny” o variocolor. De hecho, 
podemos conseguir en una sola - - 

tarde de juego varios de Los Pokémon legendarios ¡Guarda nada más llegar, para ir Tendremos que coger mucha 
A 
Ms 


estos raros Pokémon. También pueden salir shinies. — probando varias veces! práctica con el Ultraespacio, 
A COSM ос Primero, tendremos que conseguir un Huevo Suerte, Nos lo 
entregará el Profesor Кики! tras registrar 50 Pokémon en la 


РИТНИ Pokédex. Además, compraremos Nerviosferas у nos haremos 
агане Б tiga PORE Una vox hek ato; tiru соп un Pokémon con Falsotortazo. Con todo listo, tendremos 
Mosque Viajar al Altar del Sol (o Altar de la Luna dapen que dirigirnos hasta los Jardines de Poni y buscar un arbusto 
diendo de nuestra versión del Juego), y oscogor “Viajar al otro lado" entre ЯШИ MUA: Es muy probabla gue dentro nos ап ов 
ГеВ тез ае Uru Bal Chansey, Cuando Пате a otros Pokémon ayudantes, serán, о bien 
otros Chansey, o bien Blissey. Ambos dan muchísima experiencia. 
De esta forma, podremos crear cadenas prácticamente infínitas 
que harán subir rápidamente de nivel a nuestros Pokémon. 


SUBIR DE NIVEL 
RAPIDAMENTE 


Al hacerlo, cambiaremos al sistema horario do la adición contraria, у podre- 
mos encontrarnos con un Cosmog salvaje al nivel 5 en el Lago Corsaluna/ 
Corsol. Si justo antes de completar la línea evolutiva di poderoso 
Pokémon, se lo intercambiamos a un amigo que tenga la edición contraria a 
la nuestra para que él termino de ovoluclonar a Cosmoon, podremos tener 
tanto a Solgaleo como a Lunala en una misma version. SI, por el contrario, 
evolucionamos a nuestro Cosmoen en nuestra edición del juego, volvere- 
mos a tener un segundo Solgaleo/Lunala, Ique tampoco está nada mal! 


lr al Ultraumbral 
If al mundo opuesto: 


Estando en el 

altar, si elegimos Blissey es el Pokémon con más PS de toda la Pokĉdex, y es por 
= — - iral mundo ello que otorga tantos Puntos de Experiencia al ser derrotado. 
| ¿Quieres adentrarte en el vortice? opuesto, se 

invertirá el uso 

horario. 


Cuando 
lleguemos al 
lago, nuestro 
legendario se 

encontrará соп 


зи otra versión. Chansey, aunque no tiene tan buenas estadísticas, puede ser 


más útil que su evolución utilizándolo con el Mineral Evolutivo, 


Que finalmente 
resultará ser un 
—— жашик nuevo Соѕтод, 
¡Se trata de Cosmog! que podremos 

registrar por fin 
en la Pokédex. 


EL SECRETO DEL VALLE 
DE LOS PIKACHU 


Si exploramos la Ruta 4, en Akala, encontraremos una nueva localización de estas 
dos ediciones: el Valle de los Pikachu. Aquí podremos hablar y jugar con un mon- 
tón de Pikachu, además de conseguir ropa única para nuestro personaje, así como 
un Pikachu de lo más especial. El Valle de los Pikachu, como no podía ser de otra 
manera, está repleto de estos adorables Pokémon. 

Para conseguir la ropa, tendremos que hablar con el personaje que se encuentra 
en la zona superior derecha del valle, Nos hará una cuantas preguntas, a las que 
tendremos que responder correctamente, Aquí van las respuestas correctas; 
1) La cola. 

2) Bolsas de electricidad. 
3) Usar una Piedra Trueno. 
4) Es más oscuro. 
5) El Profesor Elm. 


a SS 


CONSEGUIR 
A ZYGARDE 


Сото ya habréis notado, han desapa- 
recido de Alola las Células de Zygarde. 
Efectivamente, para conseguir a este 
legendario Pokémon ya no tendremos 
que viajar por todo Alola en busca de 
estos pequeños objetos. 


Para conseguir un Pikachu con 
la gorra de Ash, tendremos que 
escanear este código QR con 
la cámara de nuestra conso- 

la. Cuando lo hayamos hecho, 
aparecerá un repartidor jun- 

to a la furgoneta con forma de 
Pikachu, que nos entregará a 
este Pokémon. 


Tras completar el juego, tendremos 
que ir a Poni, donde podremos acce- 
der a la Cueva Desentace, En el fondo, 
encontraremos a Zygarde en su forma 
50% y podremos capturarlo. Una vez nos hayamos hecho con él, 

tendremos que regresar a la Casa Aether de la Ruta 16, donde nos encontraremos 
соп Dexio y Sina. Dexio nos retará a un combate y, si ganamos, nos entregará otro 
Zygarde, esta vez en su forma 10%, junto con un pack de 40 células. Con las célu- 
las de estos dos Zygarde, junto con las que acabamos de recibir, podremos usar el 
sintetizador del laboratorio para conseguir al poderoso Zygarde 100%. 


Zygarde se encuentra en la Cueva 
Desenlace... ial igual que en Kalos! 


Zygarde 100% es uno de los Pokémon 
más poderosos del juego. 1А por ĉl! 


Cuando hayamos capturado a Zygarde en la Cueva Desenlace, nos 
encontraremos con Dexio y Sina en la Casa Aether. ¡Prepárate para el combate! 


Si eres un verdadero amante de la mascota oficial de Pokémon, te 
podrás pasar horas jugando en este valle con los Pikachu, 


DE GUZZLORD 


Durante nuestros viajes por el Ultraespacio, podremos encon- 
trar un portal que nos llevará hasta un mundo realmente “pecu- 
liar”. En él, podremos encontrarnos con el Ultraente Voracidad, 
mas conocido como Guzzlord. Hasta aquí todo bien, al igual que 
en el resto de dimensiones en las que aparecen otros ultraen- 
tes, podremos enfrentarnos a él para capturarlo, Pero, а 
diferencia del resto de mundos, aquí podremos hablar 
соп un curioso personaje antes de volver a Alola. 


Conversando con él, descubriremos que nos encontramos 
en otra dimensión de Alola. Parece ser que en esta realidad 
paralela, la ciudad de Hauoli ha sido totalmente destruida. En 
ella, tras un accidente nuclear, aparecieron los Guzzlord, 
que están devorándolo todo, y terminando con la exis- 
tencia de la humanidad. 


` De hecho, durante nuestra 
estancia aquí, podremos 
escuchar una canción real- 
mente tetrica. Si la escucha- 
N mos al revés, descubriremos 
que es el tema de Ciudad Hauoli, 
pero invertido, Una vez más, Game 
Freak nos sorprende a todos incluyen- 
AM do historias realmente adultas en sus 
juegos. Curioso, ¿verdad? 


Cuando lleguemos a este Guzzlord parece estar 
mundo, veremos todo destruido. destrozando todo a su paso. 


Seguro que esta historia os ha dejado a todos con la boca 
abierta, ipero no os olvidéis de capturar a Guzzlord tambi 


El Profesor Oak 
El Profesor Elm 

El Profesor Ciprés 
El Profesor Kukui 


| Contestando adecuadamente a todas las preguntas, recibirás una Aunque también so entregaron otros Pikachu con las gorras Че 


camiseta y una gorra amarillas, con el estampado de Pikachu, | entrenadores el 


Sol y Luna, este Pikachu es exclusivo de US/UL. 


ie. 


Si ya habĉis explorado de punta a punta todas las islas de Alola, y tenĉis mas que dominados a los Pokĉmon que aparecen por el 
archipiélago, es el momento de empezar a usar el Escáner Insular. Con él, al igual que en las versiones originales, podremos encon- 
trar Pokémon exclusivos de ediciones anteriores. Eso sí, muy atentos a cada día de la semana, porque los Pokémon que aparecen 
еп cada isla van variando. Aquí tenéis la lista completa: 


la Isla Al 
+ Lunes: Swinub. + Lunes: Spheal 
e Martes; Prinplup * Martes: Combusken 
+ Miércoles: Grotle * Miércoles: Honedge 
* Jueves: Pidgeot * Jueves: Beedrill 
e Viernes: Monferno + Viernes: Grovyle 
* Sábado: Axew * Sábado: Marshtomp 
+ Domingo: Rhyhorn + Domingo: Ralts 


а М rele: 

unes: Squirtle 
* Martes: Onix e Martes: Воот 
+ Miércoles: Horsea + Miércoles: Leavanny 
* Jueves; Scatterbug * Jueves: Chesnaught 
e Viernes: Bulbasaur • Viernes; Greninja 
+ Sábado; Litwick + Sábado: Delphox 


* Domingo; Charmander — + Domingo: Eclektross EN 


Gracias al Escáner Insular, podrás hacerte con Pokémon Рага desbloquear el Escáner Insular, tendrás que utilizar 
que no pertenecen a Alola, ¡y con habilidades especiales! primero el Lector ОВ y acumular 100 puntos. 


Prueba a utilizar también el Escáner Insular con los códigos 
QR que tengas por casa. Seguro que la caja de cereales 
también esconde un nuevo Pokémon! 


¡La sección en la que el experto Profesor Pokémon 


de Alola os resuelve todas vuestras dudas! 


¿!Dónde guardo?! 
0 Inés Vidal 

Alola, Profe. He leído que es más 
fácil consegi Ĝi 


Pokĉmon si 
el ultraespacio. Uno de mis Pokémon 
favoritos es Suicune y no logro 
atraparlo shiny. Al apagar la con- 
sola para volver a intentarlo, tardo 
muchisimo en volver a encontrar- 

lo. ĉEs posible guardar una vez lo 
haya encontrado? No sĉ si lo estoy 
haciendo bien o mal. iAyuda Kuki 


¡Buenísima pregunta, Inés! De hecho, jus- 
tamente se habla sobre el truco para con- 
seguir Pokémon variocolor a través del 
ultraumbral en este mismo número de 


la revista, y aprovechando tu pregunta, 
vamos a profundizar un poco más en el 
tema. Si un Pokémon es shiny o no, es algo 
totalmente aleatorio, por lo que la consola 
utiliza valores como la hora, o el momen- 
to en que presionamos los botones, 
generar esa aleatoriedad. Pues bien, 
caso de los Pokémon que aparecen a tra- 
vés del ultraumbral, esos valores se gene- 
ran al empezar el combate, y no cuando se 
cruza el portal, como mucha gente cree. 
Por lo que sí, Inés, estás de suerte, puedes 
guardar en cuanto te encuentres con tu 
Ѕиісипе, para no tener que volver a buscar- 
lo. ¡Mucha suerte, que seguro que te sale 
shiny antes de los que piensas! 


Mejorando a Florges 

6 Pablo Pedreira 

lola Profesor Kukui! Después de 
haberme pasado Pokémon UltraLuna, 
me he propuesto hacerme un equi 
ро competitivo, así que me gus- 
taría saber un buen set a unos de 
mis Pokémon favoritos: Florges. 
Ahora mismo tiene puesto Tóxico, 


Pokémon del mes: 
Volcarona y su Danza Pétalo 


En esta ocasión vamos a hablar sobre uno 
de los Pokémon más curiosos de la quin- 


ta generación; Volcarona. ¿Sabíais que 
esta polilla está basada en una mariposa 
atlas, la mariposa más grande del mun- 
do? Además de tener un diseño tan 


urioso 
como bonito, también es un Pokémon real- 
mente ŭtil en VGC18. Gracias a su combina- 
cion de tipos, si elentes estadísticas, 
y el movimiento Danza Aleteo, con el que 
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en tan solo un turno puede subirse el 
Ataque Especial, la Defensa Especial y 

la Velocidad, Volcarona puede arrasar 
equipos. Funciona genial acompañado de 
Landorus-Therian con Intimidación para 
cubrir los ataques por el lado físico (que 
no puede potenciarse con Danza Aleteo) 
y Mega Kangaskhan, que con Sorpresa se 
lo pone mucho más fácil a Volcarona para 
usar Danza Aleteo sin recibir daño. 


Protección, Deseo y Fuerza Lunar, 
con el objeto Restos. 
Me gustaría saber si 
me podrías ayudar 
para mejorarlo en 
algunos aspec- 
tos y entrenarlo al 
máximo. Gracias. 
¡Buenas, Pablo! Florges 
no es de los Pokémon 
más utilizados, pero, 
por supuesto, se le pue- 

de sacar un hueco en el equi- 
po, al igual que a cualquier otro 
Pokémon usándolo correctamente. Para 

Florges, yo veo dos vertientes claras: la 

de tanquear y potenciar sus estadísticas 

соп Paz Mental, para después terminar 

barriendo con Fuerza Lunar, o por otro 

lado, la más parecida a la que estás uti- 

lizando tú, la de dar soporte al resto del 

equipo con Deseo. Tal y como lo estás 

utilizando ahora es casi perfecto, ya que \ 
Protección es indispensable para curar al 

propio Florges con Deseo, pero quizá pro- 

bara Aromaterapia en lugar de Tóxico. 


Realmente, Aromaterapia te va a per- 
mitir olvidarte de problemas con otros 
Pokémon de tu equipo quemados o enve- 
nenados, mientras que, aunque Tóxico 
puede ir desgastando al rival, te va a 

ser inútil contra Pokémon de tipo Acero 
(que serán los que salgan normalmente a 
hacerle frente a Florges), y tampoco te va 
a dar tanta ventaja. Aún así, todo depende 
del resto del equipo que utilices. Así que- 
daría el set completo de tu Florges: 


FLORGES 
* Objeto: Restos 
+ Habilidad: Velo Flor 
+ Naturaleza: Osada 
* EVs: 252 HP / 252 Def / 4 Def. Esp 
* Protección 
+ Deseo 
* Fuerza Lunar 
+ Aromaterapia 
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El Gallade perfecto 
Ф Jon Valverde 
Alola, Profesor Kukui. Tengo una 
duda... ¿Gallade puede Ile- 
gar a ser un buen Pokémon 
para usarlo en el competi- 
tivo? Es que es mi Pokémon 
favorito y usarlo 

y poder ganar, 

por supuesto. 

¿Podrías aconsejar- 

me? Espero que puedas 
contestarme, igracias! 
¡Por supuesto que sí, Jon! Y 
más todavía si lo utilizas con su megapie- 
dra, la Galladita. Mega Gallade puede lle- 
gar a terminar con equipos enteros si lo 
combinas con los compañeros adecuados. 
En caso de usarlo en combates dobles, te 
recomendaría usar Protección, porque en 
muchos casos vas a necesitarla para con- 
seguir una mejor posición con el Pokémon 
compañero, pero si vas a utilizarlo en indi- 
viduales, sin duda la Danza Espada es una 
buenísima opción. A Bocajarro y Cabezazo 
Zen son prácticamente obligados y, como 
último ataque, tanto Puño Hielo como 
Desarme están muy bien, dependiendo de 


Guriosidad del Mes 


lo que te moleste más. ¡Y no te olvides de 
ponerle la habilidad Justiciero, por si prevés 
un ataque de siniestro (como Alarido, que 
es muy común), y puedes meter a Gallade 
al cambio! 


GALLADE 
+ Objeto: Galladita 
e Habilidad: Justiciero 
* Naturaleza: Firme 
+ EVs: 4 HP / 252 Atk / 252 Vel 
* Protección / Danza Espada 
* A Bocajarro 
* Cabezazo Zen 
» Desarme / Puño Hielo 


Ultraentes infinitos 

Ф Julio Martinez 

Saludos profesor Kukui. Ya me he 
pasado Ultrasol, y el postgame. Mi 
pregunta es: ¿cuántos ultraentes 
se pueden capturar en los ultraum- 
brales? Me explico: si capturas un 
Nihilego, ¿saldrá después alguno 
más, o solo hay uno por especie? 
¡Muy buenas, Julio! En el caso de los 
ultraentes, exceptuando a Blacephalon y 
Stakataka, de los que solo puedes conse- 
guir dos ejemplares, y a Poipole, del que 
solo se puede conseguir uno, el resto apa- 
recen de forma totalmente ilimitada en los 
ultraumbrales. Es decir, que si ya te has 
encontrado con un Nihilego, pero quieres 
buscar otro, es cuestión de tiempo que te 


vuelva a salir. Eso sf, mucho cuidado, por- 
que esto no ocurre con los Pokémon legen- | 
darios. En el momento en que te епсиеп- 
tres uno y te enfrentes a él, ya no podrás 
volver a encontrártelo. Así que, antes de 
capturar a cualquiera de los legendarios, 
iguarda la partida para no arrepentirte des- 
pués de lo que pueda pasar! 


Regalos Misteriosos 

@ Nacho Bonino 

Muy buenas. Tengo varios códigos 
para conseguir a Marshadow, pero 
creo que solo es posible canjear- 

los en Sol y Luna. ¿Hay alguna for- 
ma de que funcionen en Ultrasol y 
Ultraluna? ¿Y de canjear dos códigos 
en un mismo juego? ¡Muchas gracias! 
iHola, Nacho! Te cuento, al ser códigos 
promocionales que se repartieron antes 
de la salida de Ultrasol y Ultraluna, no hay 
forma de canjearlos en las nuevas versio- 
nes, Lo única posibilidad para conseguir 
de momento a Marshadow es canjearlo 
en Sol y Luna y transferirlo, o bien con el 
Banco de Pokémon, o bien con la consola 
de un amigo y los dos cartuchos. La única 
posibilidad para conseguir dos Pokémon 
de evento (tanto Marshadow como cual- 
quier otro que se reciba por código) en un 
mismo juego, es que canjees el primero, lo 
pases a otro cartucho, y después reinicies 
la partida para canjear el segundo código, 
pero yo no te lo recomendaría, a no ser que 
tengas un cartucho secundario en el que 
no hayas avanzado en la aventura. 
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¡Esto no ha hecho más que empezar! Además de los nuevos 
anuncios que habéis visto en este número, en las próximas semanas 
llegarán más novedades. Aquí estaremos para contároslo todo. 
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